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1 Einleitung

1.1 Uberblick

Die akustische Zonenlberwachung mittels Funk —-AZ-Funkiberwachung— setzt neue
MaRstabe in der Rohrnetzkontrolle. Ausstromgerdusche, die Leckagen in Wasserleitungen
verursachen, erzeugen einen Gerduschpegel der von den Funkdatenloggern gemessen,

ausgewertet und abgespeichert werden kann.

Je ndher man sich an der Gerduschquelle befindet, desto intensiver ist das Gerdusch. An
Armaturen wie Schiebern, Hydranten und Wasseruhren lasst sich dieses Gerdusch sehr gut

wahrnehmen und durch die Funklogger aufzeichnen.

Durch den Einsatz der mobilen F.A.S.T. - Funkdatenlogger verringert sich der Zeitaufwand
fir die Leckagensuche erheblich, da die regelméRige Erfassung und Auswertung der
Messwerte schon friihzeitig eine Leckagenerkennung ermdglicht. Ist zum Beispiel das
gesamte Netz mit Sendern versehen, kann eine Arbeitskraft pro Tag ca. 220-350 km
Versorgungsleitung kontrollieren. Im vorbeifahrenden Messwagen kdnnen die Ergebnisse der
Logger per Funk mit dem mobilen Empfénger empfangen und die Ergebnisse optisch und
akustisch mit der dazugehdrenden Ortsangabe angezeigt und durch die Arbeitskraft
interpretiert werden. Der mobile Empfanger unterstiitzt dabei die Arbeitskraft, indem der
Empfanger auf Basis der Messwerte eine Bewertung des Leckstatus errechnet und der
Arbeitskraft anzeigt.

Natlrlich erhalt man bei stetigem Einsatz der AZ-Funklogger eine enorme Menge an
Messwerten, welche von dem mobilen Empfangsgerat nicht alle gespeichert werden kénnen.
Ublicherweise kann der mobile Empfianger Messwerte fiir bis zu 21 Tage speichern und den
Leckagenstatus des Funkloggerstandorts berechnen. Resultierend daraus ergibt sich die
Notwendigkeit, die Messdaten des Empféangers zu archivieren um gegebenen Falls auf diese

Daten wieder zugreifen zu kénnen.

Auch eine grafische Aufbereitung und Vergleichbarkeit der Messdaten ist sinnvoll, um dem
Anwender einen leichteren Uberblick der Gerduschpegelentwicklung an den einzelnen
Funkloggerstandorten zu verschaffen. Ferner muss auch der Leckstatus, der sich aus der
Bewertung der Messdaten ergibt, grafisch visualisiert und dem Anwender leicht zugénglich

gemacht werden.



Zur Unterstutzung des Anwenders und der Umsetzung all der im vorhergehenden Abschnitt
genannten Notwendigkeiten hat die F.A.S.T. GmbH die AZA100 Software realisiert. Diese
Software dient zur Auswertung und Speicherung aller durch den Empfanger gesammelten
Messdaten der Funklogger. Die Verwaltung und Analyse der Messdaten wird durch die
Software grafisch unterstiitzt. Das heif3t, die Software ermdglicht die Verwaltung der
Funkloggerstandorte auf Basis von Karten; diese kénnen wiederum in mehrere logische
Bezirke unterteilt werden, um zum Beispiel verschiedene Druckzonen in einer Karte
voneinander abzugrenzen. In diesen Bezirken oder Druckzonen der Karte ist es dann moglich,

die Standorte der Funklogger zu definieren und diesen die Messwerte der Logger zuzuweisen.

1.2 KapitelUbersicht

Die vorliegende Anleitung gliedert sich in 4 Kapitel.

Auf diese Einleitung folgt in Kapitel 2 ein Uberblick tber die verschiedenen Funktionen und

Komponenten des Programms AZA100.

In Kapitel 3 werden die einzelnen Menlpunkte mit ihren Untermenus erklart. Kapitel 3
beinhaltet auch den Projektassistenten, den Datenbankassistenten sowie die Einstellungen

zum Auslesen der Loggerdaten.

Anschlielend folgt in Kapitel 4 die Erlauterung der Fensterfunktionalitdten des Programmes,
die Menileiste und Statusleiste sowie die Funktionen rund um Bezirke und Standorte. Kapitel
4.5 beinhaltet schlielich die einzelnen Schritte zum Auslesen der Loggerdaten und das

Hinzufiigen von Loggerdaten zu angelegten Standorten.



2 Programmaufbau

Das folgende Kapitel bietet Ihnen einen Uberblick tiber die verschiedenen Funktionen und die
wichtigsten Komponenten des Programms. Zuerst werden die zur Verfugung stehenden
Menus genannt und kurz erklart (Kapitel 2.1). In Kapitel 2.2 werden die im Programm
sichtbaren Fensterkomponenten und was diese darstellen, beschrieben. Fortfihrend werden
im Kapitel 2.3 die Projekteigenschaften erldautert. Letztendlich geben die beiden letzten
Abschnitte dieses Kapitels einen pragnanten Uberblick (iber die Logger (Kapitel 2.4) und die

graphischen Komponenten des Programms (Kapitel 2.5).

2.1 Menus

Zur Steuerung einzelner Programmfunktionen stehen lhnen verschiedene Menloptionen zur
Verfiigung. Nach dem Programmstart stellt Ihnen die Menuleiste zwei Meniipunkte bereit.

Diese sind ,,Datei” und ,Einstel lungen®.

£ AZA 100
BN Einstellungen
Meues Projekk Strg+h i

Project &ffnen Skrg+2 |
Project schliefien  Strg+C

Beenden Strg+E |

Abbildung 2-1: Menu Datei

Im Menlpunkt ,,Datei* finden Sie alles was ein Projekt oder das Programm AZA100 selbst
betrifft. Hier kbnnen Sie wahlen, ob Sie ein neues Projekt anlegen, ein bestehendes Projekt
offnen, ein Projekt schlieBen, ein Projekt I6schen oder das Programm beenden wollen. Eine

Darstellung des expandierten Menis ,,Datei“ ist in Abbildung 2-1 zu sehen.

< ATA 100

WEEN Finstelunge
Spracke R 1
Kormunikation » Englisch

Daterbank

< AZA 100

Einstellungen

= AZA 100

Sprache »
Kommunikation »

Datenbank

Abbildung 2-2: Menii Einstellungen
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Im Menipunkt ,Einstellungen® konnen Sie verschiedene Eigenschaften des Programms
AZA100 verandern. Speziell die Spracheinstellungen koénnen unter diesem Menipunkt
verdndert werden. Ferner wird hier die Konfiguration der seriellen Schnittstelle vorgenommen
und der Datenbankassistent (Kapitel 2.3.2) kann hier aufgerufen werden (Abbildung 2-2).
Details zu den einzelnen Menupunkten und ihrer Funktionalitat finden Sie in Kapitel 3.

2.2 Fenster
Es gibt im Programm AZA100 fiinf verschiedene Fenster mit unterschiedlichen Funktionen,
welche nachfolgend aufgefiihrt sind. Diese werden in den folgenden Abschnitten des Kapitels
kurz erklart.

e Bezirk

o Selektierter Bezirk

e Detailansicht Leitungsplan

e Wertetabelle

e Werteliste

2.2.1 Bezirksfenster

Das ,,Bezirksfenster dient zur Darstellung der einzelnen Bezirke, in die ein Messgebiet
unterteilt werden kann. Die Illustration der angelegten Bezirke kann dabei entweder in
tabellarischer oder kartographischer Form vom Benutzer frei gewahlt werden. Ferner dient
das Bezirksfenster bei kartographischem Gebrauch zum Einzeichnen von Bezirken in die
Gebietskarte (Abbildung 2-3). Detailliertere Informationen zu diesem Fenster erhalten Sie in

Kapitel 4.1.

[ARME 3 X¥

b

Abbildung 2-3: Bezirksfenster kartographisch
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2.2.2 Selektierter Bezirk

In diesem Fenster konnen fir einen ausgewéhlten Bezirk verschiedene Standorte angelegt und
geldscht sowie die Auswertempfindlichkeit der Loggerdaten festgelegt werden. Die Standorte
konnen mit einem beliebigen Namen gekennzeichnet werden. Ferner ist es Ihnen auch in
diesem Fenster maoglich, zwischen den Darstellungsformen tabellarisch oder kartographisch

zu wechseln.

Die ausgelesenen Loggerdaten kdnnen nach Hinzuftigen zu einem Bezirk (siehe Kapitel 4.5.2)
einem Standort zugewiesen werden (Abbildung 2-4).

4 Selpktierter Bezirk - TestBezirk E|

KA BE L. PBO »¥F

Logger Standorte

TestBezirk

085

N
1 ogeer. oooo

w1 216y 202

Abbildung 2-4: Fenster Selektierter Bezirk

Sobald einem Bezirk bzw. Standort Loggerdaten zugewiesen wurden, werden diese Daten
beim Selektieren des Standorts ausgewertet, im Fenster ,Wertediagramm* als Diagramm und
im Fenster ,Werteliste” in Tabellenform angezeigt. Zusatzlich kann der Standort im
grafischen Modus mit einem Klick auf ,,+* vor dem Standortnamen expandiert werden, um
Detail-Informationen zu dem Standort selbst und dem zugeordneten Logger anzuzeigen.

Detailliertere Informationen zu diesem Fenster erhalten Sie in Kapitel 4.2.

-11 -




2.2.3 Detailansicht Leitungsplan

Die ,,Detailansicht” dient zur vergroRerten und Ubersichtlicheren Darstellung des aktuell
ausgewahlten Standortes im Fenster ,,Selektierter Bezirk” (Abbildung 2-5), wenn sich dieser
in kartographischen Modus befindet. Wurde einem Standort ein Logger zugewiesen, erscheint
die Seriennummer des Loggers innerhalb des Standorticons. Wurde die Darstellungsform
tabellarisch im Fenster ,,Selektierter Bezirk® gewahlt, werden in der ,,Detailansicht” keine

Informationen angezeigt.

= Detail Leitungsplan

Abbildung 2-5: Fenster Detailansicht

2.2.4 Werteliste

In der ,,Werteliste* werden lhnen die einzelnen Messwerte eines Loggers in tabellarischer
Form angezeigt (Abbildung 2-6). Pro Messwert werden das Datum der Messung, der Pegel,
die Qualitat und ein Beschreibungsfeld, welches von Ihnen frei editiert werden kann, in einer
Zeile der Tabelle dargestellt. Detailliertere Informationen zu diesem Fenster erhalten Sie in
Kapitel 4.3.

< Werteliste - Logger: 2

o]

Datum Pegel Qualitat Beschreibung
05.08.2008 2
07.08.2008 3
06.08.2008 4

05.08.2006 5

b
7

04.05.20068

03.05.2008
02.08.2008
01.08.2008 9

31.07.2008 10
30.07 2008 11
29.07 2008 12

28.07.2008 13
27.07.2008 13
26.07.20068 12

Abbildung 2-6: Werteliste
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2.2.5 Wertediagramm

Im ,Wertediagramm® werden die Messwerte der Logger, die im Fenster ,Selektierter
Bezirk”“ ausgewahlt wurden, graphisch dargestellt. Die Anzeige erfolgt in einem
Balkendiagramm. Auf der Y-Achse werden die Pegel abgetragen, auf der X-Achse die Tage
(Abbildung 2-7). Bei der Einheit Tage erfolgt die Anzeige fir die Tage einzeln, der Monat
und das Jahr einmalig (z.B. 11/2005). Detailliertere Informationen zu diesem Fenster erhalten
Sie in Kapitel 4.4.

Peg el

.
25
-
12 12 B
10 5 -
= = A 3
= - | I s
26 27 28 za 20 21 1 2 a A 5 =] 7 £

ssssssssssss
Tage

Abbildung 2-7: Wertediagramm

2.3 Assistenten

Das Programm stellt Thnen fir das Anlegen von neuen Projekten und das initialisieren der
Datenbank zwei Assistenten zur Verfligung. Diese werden in den nachfolgenden Abschnitten
kurz erldutert. Detailliertere Informationen zu den einzelnen Assistenten finden Sie in den
Kapiteln 3.1.2 fir die Anwendung des Projektassistenten sowie 3.2.3 fir den

Datenbankassistenten.

2.3.1 Projektassistent

Beim Erstellen eines Projekts steht Ihnen ein Assistent zur Seite, der Sie in 4 bis 5 Schritten

durch die wichtigsten Punkte beim Anlegen eines Projekts flhrt.

Fur die Erstellung eines neuen Projekts wird ein Projektname, die Tagesversion lhres AZ-100
Empfangers sowie eine Landkarte als Grafik bendtigt. Letzteres ist nicht unbedingt nétig,
wenn Sie das Projekt im tabellarischen Modus fiihren méchten. Ein spéteres Einbinden von

Grafiken in das Projekt ist ebenso mdglich. Die Grafik kann entweder im Joint Photographic

-13 -




Expert Group —-JPG- oder Scalable Vector Graphics -SVG- Format vorliegen. Der

Unterschied bei den beiden Formaten besteht in den Zoom-Maglichkeiten.

Rastergrafiken (JPG) bestehen aus der Beschreibung von einzelnen Bildpunkten. Beim
VergrofRern missen Bildpunkte hinzugerechnet werden, was zur Verschlechterung der
Bildqualitat flhrt.

Vektorgrafiken (SVG) bestehen aus der Beschreibung anhand charakteristischer Werte
(Koordinaten). Eine GroRendnderung bei Vektorgrafiken hat keinen Qualitatsverlust zur
Folge, da die Grafik aus Koordinaten zusammengesetzt wird und so beliebig gezoomt werden

kann.

2.3.2 Datenbankassistent

Sollten wéhrend der Installation von AZA100 Probleme beim Einrichten der Datenbank
aufgetreten sein, konnen Sie mit diesem Assistenten die Datenbanken nochmals neu
einrichten. Ferner kdnnen Sie Uber diesen Assistenten Aktualisierungen der Datenbank

durchfihren.

Achtung: Fihren Sie die Initialisierung nur aus wenn wahrend der Installation von AZA100
Probleme aufgetreten sind, da bei diesem Vorgang die bestehende Datenbank neu erstellt wird
und alle vorhandenen Werte verloren gehen. Findet hingegen eine Aktualisierung der

Datenbank statt bleiben die Daten in der Datenbank erhalten.

2.4 Logger

Die gesammelten Daten der Logger kdnnen ausgelesen und in einer Datenbank gespeichert
werden. AnschlieBend konnen die Werte den verschiedenen Standorten zugewiesen werden.
Dabei werden die Daten aufbereitet und in einer Werteliste und einem Wertediagramm
dargestellt. Das genaue Vorgehen fir das Auslesen der Loggerdaten und die Zuordnung zu

den einzelnen Bezirken kénnen Sie in Kapitel 4.5 nachlesen.

2.5 Graphische Komponenten

Die Bezirke werden im ,Bezirksfenster” als Polygone eingezeichnet und koénnen mit
verschiedenen Farben gekennzeichnet werden. Der Bezirk wird mit der gewahlten Farbe
geflllt und nach Einzeichnen im Bezirksfenster dargestellt. Standorte werden im Fenster
»Selektierter Bezirk™ als Kreise dargestellt. Die speziellen Funktionen dieser beiden

Komponenten werden nachfolgend kurz beschrieben.
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2.5.1 Bezirk

Ein Bezirk dient zur Gruppierung einer gro3en Projektkarte in einzelne Zonen. Dazu kénnen
in die Karte verschiedene Bezirke mit verschiedenen Farben eingezeichnet werden und
anschlieBend den Bezirken Standorte zugewiesen werden (siehe Kapitel 4.1.3

Bezirkseigenschaften).

2.5.2 Standort

Einem Bezirk kdnnen mehrere Standorte zugewiesen werden. Ein Standort sollte ein Abbild
des realen Standorts der Logger sein und kann in der Karte innerhalb des Bezirks frei
positioniert werden. Dem Standort kann ein Logger zugewiesen werden. Die Messwerte der
Logger werden Standortbezogen gespeichert. Dabei kann man auf den ersten Blick erkennen,
ob an einem Standort kein Leck, ein mdgliches Leck oder ein Leck vorhanden ist, da der
Standort je nach Messwert mit unterschiedlicher Farbe dargestellt wird (siehe Kapitel 4.2.4

Standorteigenschaften).

- 15 -



3 Menufunktionalitat

In Kapitel 3 werden die einzelnen Menupunkte mit ihren jeweiligen Untermenis detailliert
erklart. Zuerst werden in Kapitel 3.1 die Funktionen zum Meni ,Datei* erklart. Dies

beinhaltet auch den Projektassistenten der beim Anlegen eines neuen Projekts benutzt wird.

Nachfolgend behandelt Kapitel 3.2 den Menupunkt ,Einstellungen® in dem auch das

Auslesen der Loggerdaten erklart wird.

3.1 Datel

Wiahlen Sie im Meni ,Datei zwischen dem Offnen eines Projekts, Neu Anlegen eines

Projekts oder Beenden des Programms

3.1.1 Projekt 6ffnen

Um ein bestehendes Projekt zu o6ffnen, wahlen Sie ,Datei“ -> ,Offnen“ oder das
Tastaturkirzel ,,STRG” +,,0“. Abbildung 3-1 veranschaulicht das Men(.

I@m Einstellungen

Meues Projekt Skrg+h

Project &Ffren Strg+0r
Project schliefen  Strg+C

Beenden Strg+E

Abbildung 3-1: Projekt 6ffnen

Es erscheint ein Datei-Auswahldialog, in dem Sie die entsprechende Datei auswahlen kdnnen
(Abbildung 3-2). Offnen Sie den Ordner des Projekts, welches Sie bearbeiten méchten und
selektieren Sie die Projektdatei. AnschlieRend driicken Sie die Schaltflache ,,0ffnen damit
das Projekt getffnet wird.

Abbildung 3-2: Dialog Offnen
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Nach dem Offnen wird die Karte oder Tabelle in das Fenster ,,Bezirksfenster” geladen und
die Bezirke, falls schon eingezeichnet, werden dargestellt. Nun kdnnen weitere Bezirke

eingezeichnet oder vorhandene Bezirke bearbeitet werden.

3.1.2 Neues Projekt anlegen

Um ein neues Projekt anzulegen wéhlen Sie ,Datei® -> ,Neues Projekt™” oder die

Tastenkombination ,,STRG* + ,, N (Abbildung 3-3).

BEIEN Einstellungen

Meues Projekk Strg+h

Project &ffnen Strg+O
Project schliefen  Strg+C

Beenden Strg+E

Abbildung 3-3: Projekt anlegen

Danach erscheint der Assistent, der Sie durch die weiteren Schritte beim Anlegen eines
Projektes fuhrt.

Assistent 1. Schritt:

Im ersten Schritt vergeben Sie einen Projektnamen. Die Namen dirfen nicht doppelt vergeben
werden (Abbildung 3-4). Wenn ein Name eines schon bestehenden Projekts eingegeben wird,
erscheint eine Fehlermeldung. In diesem Fall klicken Sie zweimal auf die Schaltflache
»Zurick®. Sie haben dann die Mdglichkeit, den Projektnamen entsprechend zu andern.
Klicken sie anschlielend auf die Schaltflache ,Weiter®”, um zum ndchsten Schritt zu

gelangen.

Dieser Lssistent R
hilft Ihnen kei der
Erzeugung eines

neuen Projekts. Ver-
geben Sie =zu erst

einen Projektnamen.

Projektname: .NeuesPro]ekt\-

Anschliefen wihlen
Sie das Grafikformat
aus, welches im Pro-
| jeket bearheitet
werden soll. M-
schliebend wihlen
Sie die Datei Bild-
datei aus. Dricken

Gie dazu den Button -
rechts neben dem - Abbrechen

Abbildung 3-4: Projekterstellung Schritt 1
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Assistent 2. Schritt:

Im 2. Schritt missen Sie das Format der Gebietszeichnung wahlen. Es kann zwischen dem
SVG- und JPG- Format ausgewéhlt werden (Abbildung 3-5). Auf der linken Seite des
Assistenten stehen Ihnen Informationen zu jedem Schritt der Projekterstellung zur Verfugung.
Natlrlich konnen Sie bei jedem Schritt mit der Schaltflaiche ,,Zurtick” einen Schritt
zurtickgehen, um Einstellungen zu andern. Mochten Sie ein auf Tabellen basierendes Projekt
anlegen, ist dieser Schritt fir die spatere Einbindung von Grafiken notwendig. Sprich das

Grafikformat, welches Sie hier wahlen, kann spater zum Projekt hinzugefugt werden.

Dieser Assistent &

hilft Ihnen bei der
Erzeugung eines
neuen Projekts. Ver-
gehen Sie 2u erst O sva
einen Projektnamen. C)JPG
Ainschliefen wihlen
Sie das Grafikformat
zus, welches im Pro-
Jeket bearbeitet
werden soll. Ab-
schliefend wahlen
Sie die Datei Bild-
datei aus. Dricken
Sie dazu den Button

rechts neben dem ~ < Zuriick Vel Abbrechen

Abbildung 3-5: Projekterstellung Schritt 2
Assistent 3. Schritt:

Im Schritt 3 legen Sie die Tagesversion Ihres Projekts fest (Abbildung 3-6), diese ist abhéngig
von der Softwareversion Ihres AZ-100 Empfangers. Haben Sie einen AZ-100 Empféanger, der
Logger mit der 1-Tagessoftwareversion empfangt, so wahlen Sie ,,1 Day Version®. Fir
AZ-100 Empféanger, welche Logger mit der 7- oder 14-Tagessoftwareversion empfangen,
wahlen Sie bitte ,,14 Day Version“. Projekte fir AZ-100 Empfanger, die Logger mit 21-

Tagessoftwareversion unterstttzen, konnen nicht angelegt werden.
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Dieser Assistent A

hilft Thnen bei der
Erzeugung eines
heusn Projekts. Ver-
geben Sie zu erst () 1 Day Yersion
2inen Projektnamen. 014 Day Version
Anschliefen wihlen
Gie das Grafikformat
laus, welches im Pro-
jeket bearbeitet
werden soll. Ab-

fzchliebend wihlen

Sie die Datei Bild-
datei aus. Dricken
Sie dazu den Button

rechts neben dem d Abbrechen

Abbildung 3-6: Projekterstellung Schritt 3

Achtung: Ist die Einstellung beztiglich der Tagesversion falsch, findet keine Kommunikation
zwischen Empfanger und der AZA Software statt. In diesem Fall sollten Sie das Projekt

I6schen und mit den entsprechenden Parametern anlegen.
Assistent 4. Schritt:

Wird kein auf Karten basierendes sondern ein tabellarisches Projekt gewtinscht, kénnen Sie
den Assistenten mit einem Klick auf die Schaltfliche ,Fertigstellen” beenden
(Abbildung 3-7). Die Bezirkstabelle wird jetzt im ,,Bezirksfenster” dargestellt. Mit Hilfe der
Funktionen der Meniileiste (siehe Abschnitt 4.1.1) kann die Tabelle nun bearbeitet werden
(Abbildung 3-8).

Dieser Lssistent Ca
hilfr Thnen bei der
Erzeugung eines

neuen Projekts. Wer-—

geben Fie zu erat I 1 E]
einen Projektnamen. |

Anschlieben wahlen
Sie das Grafikformwat
aus, welches im Pro-
jeket bearheitet
werden soll. Ab-
schliebend wihlen
Sie die Datei Bild-
datei aus. Dricken
Sie dazu den Button

reehrs neben dew & Biter Fertigstellen Abbrechen

Abbildung 3-7: Projekterstellung Schritt 4
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£ Bezirk

| EREE 3 X ¥

Name

Logger Status Position

Bezirkz | 0 I

Im 4. Schritt missen Sie dem Assistenten den Pfad zur Gebietsgrafik mitteilen. Klicken Sie

neben dem Texteingabefeld auf die Schaltflache ,,. ..

Abbildung 3-8: Bezirksfenster tabellarisch

zum Aufrufen des ,,Datei-

Auswahldialogs®. Wahlen Sie die entsprechende Grafik aus (Abbildung 3-9).

£ patei Offnen

Sucher in: ||,j ranual v| 2 7|| =
L&:g L.tj Ltj ProjectSchiiefien, PG
‘_iil] Ltﬂ Projektlaschen. JPG
Zulekzk : ] : ) ]
vermendete @ DakeiMenue. JPG E’] SelekkierterBezirkMeu, JPG
Daokumente ,ﬂ Dateitffnen. JPG ,ﬁ SelektierterBezirkheuz. PG
@ L."ﬂ Date!ﬂbanknssiNeu.JPG L‘.—J TabMoc!e.JPG
LS Ltﬂ Deetail. PG Ltﬂ WertediagrammMeu, JPG
Desktop @ Einstellungentenuez. PG E’] WerteliskeMeu. PG
¥ Einstellungentenues.Jps ] OffnenDialog. JPG
- L."ﬂ EinstellungenMeniil PG
L/ [E) MapMode. PG
Eigene Dateien @ MeniiSpracheneu. JPG
,ﬂ MeuesProjekt. PG
3 ¥l Posssit. PG
5 5] Posssiz. e
Arbeitsplatz | |[E] Posssi4. PG
¥ Projectassischritts. PG
“G}J Dateiname: | | [ OFfnen ]
Metzwerkumgebt Dateityp: !JPG Images v| Abbrechen

Abbildung 3-9: Datei-Auswahldialog

Assistent 5. Schritt:

Jetzt sind alle Informationen zur Erstellung des Projekts getroffen. Klicken Sie anschlielend

auf die Schaltflache ,,Fertigstellen® (Abbildung 3-10), um den Assistenten zu beenden

und um das Projekt weiter zu bearbeiten.
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E[EES]

Disser Assistent &
hilft Ihnen bei
Erzeugung eines
neuen Projekts.
igehen Sie zu ers
=einen Projektnam
AnschlieBen wahl
Sie das Grafikfo
maus, welches im
jekert bearbeitet
werden 30ll. Ab-

D:ihDokumente und Einstellungen) Tilo\Eigene DateienEigene Bilder\Brettach,JPG ‘E

schliebend wihle
Sie die Datei Bi
datei aus. Drick

Bie dazu den But w

< I s Weitar > Fertigstellen Abbrechen

Abbildung 3-10: Projekterstellung Schritt 5

Die ausgewahlte Gebietsgrafik wird jetzt im ,,Bezirksfenster” dargestellt. Mit Hilfe der
Funktionen der Menuleiste (siehe Abschnitt 4.1.1) kann die Grafik nun bearbeitet werden
(Abbildung 3-11).

®: 19y 1

Abbildung 3-11: Bezirksfenster kartogrphisch

3.1.3 Projekt Schliel3en

Um das aktuelle Projekt zu schlielen, wahlen Sie ,Datei” -> ,Projekt SchlieRen*

(Abbildung 3-12). Das Projekt wird mit den Anderungen gespeichert und geschlossen.

Einstellungen

Meues Projekt Skrg+h |
Project dFfnen Strg+0

Project schliefien Strg+C

Proiekt lfschen

Beenden Skrg+E

Abbildung 3-12: Projekt schlieBen
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3.1.4 Projekt I6schen

Wenn Sie ein Projekt 16schen mochten, klicken Sie unter ,,Datei” -> ,,Projekt l16schen®.
Es konnen nur Projekte gel6scht werden, die momentan im Programm ge0dffnet sind.
(Abbildung 3-13)

Einstellungen

Project schliefen Strg+C
Projekk laschen

Beenden Strg+E

Abbildung 3-13: Projekt l6schen

3.1.5 Programm beenden

Wabhlen Sie aus dem Menii ,,Datei” -> ,Programm Beenden* oder die Tastenkombination

»STRG* + ,,E*. Das Programm wird beendet und das aktuelle Projekt gespeichert.
3.2 Einstellungen

3.2.1 Sprache

Im Menl ,,Einstellungen® -> ,Sprache” ist es lhnen mdoglich, samtliche textuellen
Darstellungen im Programm auf Ihre Landessprache hin anzupassen. Das Programm
unterstutzt bis zu neun Sprachen, die in Abbildung 2-2 dargestellt sind. Nach der Installation
des AZA 100 Programms stehen Ihnen Deutsch und Englisch sofort zur Verfligung. Diese

zwei Sprachpakete sind im Programm fest integriert und kénnen nicht geandert werden.

Resultierend daraus koénnen Sie im Menu ,,Sprache® nach der Installation lediglich die
Spracheinstellungen Deutsch und Englisch wahlen. Fir die anderen sieben Sprachen muss zu-
erst eine so genannte Sprachdatei erzeugt werden. Um Ihnen diese Anpassung zu erleichtern
erstellt das Programm wahrend der Installation eine Vorlage der Sprachdatei, welche Sie im
Ordner ,,Jang” finden. Der Ordner ,,lang* befindet sich im Installationsverzeichnis des AZA
100 Programms. Haben Sie zum Beispiel das Programm unter ,,C:\Programme* installiert,
so ist das Installationsverzeichnis des Programms unter ,,C:\Programme\AZA100“ zu finden

und die Vorlage der Sprachdatei unter ,,C:\Programme\AZA100\lang“.
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Wenn Sie den Ordner ,lang®“ 0ffnen, sehen Sie die Vorlage mit dem Namen
»Sprache.properties”. Diese Datei kann mit den Programmen ,Editor® oder
,Wordpad“ getffnet und bearbeitet werden. Bevor Sie jedoch die Datei bearbeiten, missen
Sie eine Kopie der Datei ,Sprache.properties” im gleichen Ordner anlegen, da die
Vorlage selbst nicht veréndert werden darf, um Fehler im Programm zu vermeiden.

Verandern Sie also niemals die VVorlage sondern immer nur die Kopie.

Eine Kopie der Datei erstellen Sie, indem Sie die Datei einmal mit der Maus anklicken (linke
Maustaste), um diese zu markieren. Danach bewegen Sie den Mauszeiger Uber die markierte
Datei und driicken die rechten Maustaste. Es 0ffnet sich jetzt ein so genanntes Popup-Mendi.
Wéhlen Sie in diesem die Option ,Kopieren“ und driicken erneut die linke Maustaste.
Letztendlich muss die Kopie der Datei in den selben Ordner eingefligt werden. Dazu gehen
Sie in das Menl ,,Bearbeiten” des Ordnerfensters und wéhlen dort ,,Einfigen®. Es sollte
nun eine weitere Sprachdatei mit dem Namen ,Kopie von Sprache.properties” im
Ordner ,,lang” vorhanden sein. Diese Kopie kann jetzt auf lhre Sprache hin angepasst

werden.

Ist die Anpassung an die bendtigte Sprache beendet, muss der Name der Sprachdatei fur das
Programm noch angepasst werden, damit dieses die Datei richtig erkennt und Iadt. Benennen
Sie also die Kopie Ihrer Sprachdatei (,,Kopie von Sprache.properties®) entsprechend

der folgenden Konvention um:

e Franzosisch -> “Sprache_fr_FR.properties”
e Spanisch -> “Sprache_es_ES.properties”

e ltalienisch -> “Sprache_it_IT.properties”
e Dadnisch -> “Sprache_da_DK.properties*

e Norwegisch -> “Sprache_no_NO.properties*
e Schwedisch -> “Sprache_sv_SE.properties”

e Portugiesisch -> “Sprache_pt_PT.properties*

3.2.2 Kommunikation

Legen Sie unter ,Einstellungen“ -> ,Kommunikation“ die Auswahl der
Dateniibertragung fest. Zur Verfiigung steht der GSM-Modus oder die Ubertragung tber die

serielle Schnittstelle.
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Auslesen tber GSM
Dieses Modul ist in der jetzigen Version noch nicht verfugbar.
Auslesen Uber serielle Schnittstelle

Bevor die Daten des AZ-100 Empfangers ausgelesen werden kénnen, muss die Konfiguration
fir die serielle Schnittstelle aufgerufen werden. ,,Einstellungen® -> ,Kommunikation®

-> seriell®.

StandardméRig wird der ,,Com1“ Port ausgewahlt. Wahlen Sie den passenden Com-Port aus,
an dem der AZ-100 Empféanger angeschlossen ist. Die Ubrigen Einstellungen missen im
Normalfall nicht veréndert werden. Haben Sie alle Einstellungen fir den Com-Port
vorgenommen, Ubernehmen Sie die Einstellungen mit dem Betétigen der Schaltflache
»Speichern”. Anschliefend kann der Akustiklogger wie in Kapitel 4.5.1 beschrieben,

ausgelesen werden.

i Einstellungen serielle Kommunikation E]|§|

Cammpaork: I M1

Baud: 9600 vl
Dratenbits: | & v_:
Stophits; |1 ;I
Paritat: if'_':l'?_e v
Flusssteuerung: none vl

Serielle Einstellungen

{*) Funklogger

[ Speichern H_ Abbrechen

Abbildung 3-14: Com-Port Einstellungen
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3.2.3 Datenbank

Starten Sie den Assistenten unter ,,Einstel lungen® -> ,Datenbank® (Abbildung 3-15).

Das Hauptfenster des Assistenten dffnet sich.

 einscurcen [

| sprache v !
Kommunikation  k

Datenbank

Abbildung 3-15: MenU Einstellungen & Datenbank

Datenbank-Initialisierung

Klicken Sie auf die Schaltflache ,,Benutzer um den Benutzernamen und um das Kennwort
fiir den Datenbankzugriff einzugeben. (Abbildung 3-16)

%;.-.\ R R Em\ﬂ!
i ;usgahe S0L-Befehle - _

Benutzer

£ Datenbankbenutzer E“§|®

Benutzet: rook

Passwark: ﬁﬂ'ﬁ‘

Abbildung 3-16: Datenbankassistent

Um die Datenbank zu Initialisieren klicken Sie auf die Schaltflache ,,Ubernehmen® und
anschlieRend auf die Schaltflache ,,Initialisierung®, um die Erstellung der Tabellen zu
starten (Abbildung 3-16). Wenn Sie das Datenbank-Initialisierung nicht durchfihren
mochten, klicken Sie auf die Schaltfliche ,,Abbrechen” und anschlieBend auf die

Schaltflache ,,SchlieRen®.

Achtung: Fihren Sie die Initialisierung nur aus, wenn wahrend der Installation von AZA100
Probleme aufgetreten sind, da bei diesem Vorgang die bestehende Datenbank neu erstellt wird
und alle vorhandenen Werte verloren gehen. Findet hingegen eine Aktualisierung der

Datenbank statt, bleiben die Daten in der Datenbank erhalten.
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T i)
Ausgabe 5OL-Befehlz

Difastazal DmAaZal 00

Achtung!
Es existiert bereits eine Datenbank fir das Programm AZA100 in MySQL.
‘Wenn Sie den >0k < Button bet&tigen werden alle Daten in der Datenbank geléscht.

Abbildung 3-17: Datenbank-Initialisierung

Sollte die Datenbank schon bestehen, bestitigen Sie die Meldung mit ,,0K*, damit der
Assistent fortgefiihrt werden kann, jedoch gehen dabei alle in der Datenbank gespeicherten
Daten verloren. Mdchten Sie die Datenbank-Initialisierung hingegen an dieser Stelle

abbrechen, driicken Sie die Schaltflache ,,Abbrechen®.
Datenbank-Aktualisierung

In manchen Fallen ist es notwendig, dass die Datenbank nach einer Programmaktualisierung
ebenfalls aktualisiert werden muss. Fur diesen Fall stellt der Datenbankassistent die
Funktionalitat der Datenbank-Aktualisierung bereit. Wurde bei einer Programmaktualisierung
darauf hingewiesen, dass ferner die Datenbank zu aktualisieren ist, mussen Sie die
Datenbank-Aktualisierung uber die in Abbildung 3-16 zusehende Schaltflache ,,Update*
starten. Fir die Durchfiihrung einer Datenbank-Aktualisierung ist es nicht notwendig, dass
Sie den Benutzernamen und das Passwort flir die Datenbank eingeben. Ferner gehen bei einer

Aktualisierung der Datenbank keine Daten verloren.
Magliche Fehler wahrend der Ausflihrung

Der Assistent findet den richtigen Pfad nicht. Uberpriifen Sie, ob der angegebene Pfad
existiert (Abbildung 3-18). Sollte dies nicht der Fall sein, installieren Sie das AZA-100
Programm neu oder wenden sich an die F.A.S.T. GmbH.
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Datenbankinitalisierung m

Ausgabe SOL-Befehle

DrternplaZA1 00 ‘

check Database:
Testif Database exist: true

Initalisierung
Dateilesefehler E|
Achtung!

Es wat dem Pragramm nicht méglich die bendtigken SOL-Dateien zu finden.

Sollee dieser Fehler erneut auftreten wenden Sie sich bitte an die F.A.5.7, GmbH,

DitempiAZa L00hdbscripticreatelb.sgl {Das System kann den angegebenen PRad nicht finden)

Schliefien

Abbildung 3-18: Datenbankfehler 1

Es war dem Assistenten nicht moglich, eine Verbindung zur Datenbank aufzubauen.
Ursachen hierflr sind vermutlich eine falsche Kennworteingabe, der Dienst ,,MySQL* wurde

beendet, nicht richtig gestartet oder die Datenbankeinrichtung wird durch eine Firewall
blockiert. (Abbildung 3-19)

Ausgabe SOL-Befehle

DeifastAZATD0WEAT 00
| _

Datenbankfehler

Achtung!
6 Es war dem Programm nicht méglich eine Werbindung zur Datenbank auf zu bauen, Dies kann entweder daran liegen,
dass die Datenbank nicht getstarket wurde, die Verbindung zur Datenbank durch eine Firewall blockiert wird

oder der eingegebene Benutzeraccount nicht in der Datenbank existiert.
Bitte beheben sie diese Fehler, bevor Sie die Initalisierung erneut starten,

Invalid authorization specification message From server: "access denied For user 'rootv'@localhost’ (using password: YES)"

Abbildung 3-19: Datenbankfehler 2

Prifen Sie, ob Sie das richtige Kennwort eingegeben haben und ob der Dienst ,,MySQL*

gestartet wurde. Falls sie eine Firewall installiert haben, deaktivieren Sie diese wéhrend des
Updates.
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4 Fensterfunktionalitat

Das nachfolgende Kapitel bietet einen Uberblick Uber die Fensterfunktionalitat des
Programms. In Kapitel 4.1 wird das ,,Bezirksfenster” erldutert, indem das Anlegen und
Loschen eines Bezirks erfolgt. Kapitel 4.2 beinhaltet das Fenster ,,Selektierter Bezirk® mit
den Vorgehensweisen beim SVG- & JPG-Format, Speichern und Léschen von Standorten
sowie der Loggerzuordnung zu einem Standort. Die letzten 3 Abschnitte des Kapitels bieten
einen Uberblick tiber die Fenster ,,\Werteliste* (Kapitel 4.3) und ,,Wertediagramm* (Kapitel
4.4).

4.1 Fenster ,Bezirk"

Im ,,Bezirksfenster“ haben Sie die Mdglichkeit, Bezirke in die Gebietskarte einzuzeichnen
oder zu l6schen, wenn der kartographische Ansichtsmodus gewéhlt wurde. In den folgenden

Kapiteln werden die Funktionen des Bezirksfensters genau erlautert.

4.1.1 Funktionen Mentuleiste

Die Mendleiste im ,Bezirksfenster* besteht aus 7 Buttons mit unterschiedlicher
Funktionalitat und Erreichbarkeit je nach Ansichtsmodus. Die Buttonfunktionen sind im

Einzelnen:

Karte vergroRern !"2.

Funktion zur VergrolRerung der Gebietskarte im ,,Bezirksfenster”. Alternativ kdnnen Sie die
Karte auch mit der Tastenkombination ,,STRG" + ,,i* vergroRern. Wenn Sie die Position der
Karte verandern wollen, halten Sie die Taste ,,STRG* gedruckt und verschieben Sie die Karte

bis die gewunschte Position erreicht ist.

Karte verkleinern N

Funktion zur Verkleinerung der Gebietskarte im ,,Bezirksfenster*. Alternativ kénnen Sie die
Karte auch mit der Tastenkombination ,,STRG* + ,,0“ verkleinern. Wenn Sie die Position der
Karte verandern wollen, halten Sie die Taste ,,STRG" gedrtickt und verschieben Sie die Karte

bis die gewunschte Position erreicht ist.
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)
Kartenmodus wéhlen IL:

Diese Funktion bietet lhnen die Mdglichkeit in die kartographische Ansicht des
»Bezirksfensters* zu wechseln, sofern Sie sich nicht schon in dieser befinden. Wurde
wahrend des Projektanlegens keine Karte fur das aktuelle Projekt gewdhlt, fragt Sie ein

Assistent nach einer Karte fur dieses Projekt, um diese gegebenenfalls anzuzeigen.

Tabellenmodus wéhlen

Mit dieser Funktion ist es IThnen moglich, in die tabellarische Ansicht des ,,Bezirksfensters*
zu gelangen, sofern Sie sich nicht schon in dieser Ansicht befinden.

Akustiklogger auslesen e

Funktion zum Datenauslesen der Logger und Zuordnung der Logger zu einem Bezirk.

Bezirk 10schen ><

Diese Funktion dient zum Ldschen eines Bezirkes aus der Gebietskarte.

Bezirk anlegen ‘//
Funktion um neue Bezirke in die Gebietskarte einzuzeichnen.

4.1.2 Statusleiste

In der Statusleiste des Fensters werden die X- und Y-Koordinaten sowie der Zoomfaktor der
Karte angezeigt, wenn der kartographische Modus gewahlt wurde. Im tabellarischen

Anzeigemodus werden keine Informationen in der Statusleiste ausgegeben.

4.1.3 Funktionen der Karte

Die Karte im ,,Bezirksfenster” dient zum Einzeichnen von Bezirken in eine Landkarte. Durch
die Mdoglichkeit, mehrere Bezirke einzuzeichnen, wird eine Gruppierung innerhalb der
Landkarte erreicht. Wurden Bezirke in die Karte eingezeichnet, kbnnen diese mit einem
Doppelklick in das Fenster ,Selektierter Bezirk” geladen werden. Dort kénnen dann
Standorte in den Bezirk eingezeichnet und Logger zugeordnet werden (siehe nachfolgende
Kapitel).
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Bezirk einzeichnen

Um einen Bezirk in die Gebietskarte zu speichern, klicken Sie auf die Schaltflache. '/

AnschlieRend konnen Sie zur besseren Ubersicht und Unterscheidung fiir jeden Bezirk eine
Farbe festlegen (Abbildung 4-1). Sollte die Auswahlmdglichkeit fir die Farbe nicht angezeigt
werden, kann dies an der zu niedrigen Auflosung lhres Monitors liegen. Maximieren Sie dann
das Fenster mit einem Klick auf die Schaltflache rechts oben oder ziehen Sie das Fenster

groRer.

black v

) ¢

. [plack ”
blue 2
B e (Cvan

' E darkiGray

% areen

1 lightiaray

= madenta w

Simer o

Abbildung 4-1: Farbauswahl

Ein Bezirk muss aus mindestens 3 Punkten bestehen. Um einen Punkt einzuzeichnen, klicken
Sie mit der Maus auf den gewinschten Bereich im Bild. Wenn der Punkt gesetzt ist, kénnen
Sie eine Linie bis zum ndchsten Punkt ziehen, den Sie wieder mit einem Mausklick fixieren
(Abbildung 4-2).

£ Bazirk

¥: 438 v 138 Zoorm: 4%

Abbildung 4-2: Bezirk zeichnen
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Nach Einzeichnen der 3 Eckpunkte genligt ein Rechtsklick, um einen vollstandigen Bezirk zu
erstellen, auch wenn der Erste und letzte Punkt nicht Gbereinander liegen. Sollten Sie nur 2
Punkte gesetzt haben und versuchen den Bezirk zu speichern, wird eine Fehlermeldung

ausgegeben (Abbildung 4-3).

Achtung

@ Ein Bezirk bendtigh mindestens drei Eckpunkte.

Abbildung 4-3: Fehler beim Zeichnen des Bezirks

Beenden Sie die Fehlermeldung mit ,,0K“. Danach konnen Sie den fehlenden 3. Punkt
einzeichnen und den Bezirk speichern (Abbildung 4-4). Der Bezirk wird unter dem gewahlten

Namen und der gewdahlten Farbe gespeichert.

Bitte geben Sie den Mamen des Bezirks ein.

ITestEezirk w

l Ok ” #bbrechen ]

Abbildung 4-4: Benennung des Bezirks

Sollte der Namen den Sie gewéhlt haben, schon im Projekt vorhanden sein, bekommen Sie
die in Abbildung 4-5 gezeigte Meldung. Sollten Sie dieses Dialogfenster durch Drucken der
Schaltflache ,,0K* verlassen, wird der bereits existierende Bezirk an der neuen Position in die

Karte eingezeichnet. Durch Driicken der Schaltflache ,,Abbrechen® verhindern Sie dies.

Benennungsfehler - TestBezirk

Achtunig!
" Es existiert bereits gin Bezirk mit dem gewahleen Mamen im Projekk,
“Wenn Sie den Worgang Fortsetzen wird der bestehende Bezirk an dieser Position neu eingezeichnet.

Ok ] [ abbrechen

Abbildung 4-5: Bezirksname schon vorhanden
Sollen keine weiteren Bezirke mehr hinzugefligt werden, verlassen Sie das Meni mit einem

Klick auf die Schaltflache. \/
-31-



Bezirke l6schen

Um Bezirke zu 16schen, klicken Sie auf die Schaltflache. x

AnschlieRend Kklicken Sie im ,Bezirksfenster” auf den Bezirk, der gel6scht werden soll.
Wenn ein Bezirk geléscht wird, werden alle mit ihm eingetragenen Standorte und

Loggerdaten geléscht. Bestétigen Sie das Loschen mit ,,0K* (Abbildung 4-6).

Achtung Daten werden geloscht. @

. Achtung!

. Sie sind in Begriff einen Bezirk zu lbschen.
Alle ihm zugeordneten Standorte, Logger und Messwerte werden unwiederbringlich geléscht, wenn Sie auf >0K < Kicken.
Mit einem Klick auf >Abbechen < beenden Sie den Yorgang ohne den Bezirk zu lbschen.

I Ok ] [ Abbrechen J

Abbildung 4-6: Bezirk léschen

Der Standort wird mit allen Information aus der Karte entfernt. Um das MeniU wieder zu

verlassen, klicken Sie erneut auf die Schaltflache. x
Bezirk neu positionieren

Damit ein Bezirk in der Karte neu positioniert werden kann klicken Sie auf die Schaltflache

\/. Es wird jetzt neben der Schaltflache die Farbauswahlbox (Abbildung 4-2) eingeblendet.
Im Gegensatz zum Vorgang ,,Bezirk einzeichnen® ist diese jedoch fiir eine Neupositionierung
eines Bezirkes belanglos, da die bestehende Farbe des Bezirks fur das Einzeichnen verwendet
wird. Beim Einzeichnen der Bezirksgrenzen gehen Sie bitte vor wie in Abschnitt ,,Bezirk
einzeichnen* beschrieben. Lediglich bei der Vergabe des Bezirksnamens orientieren Sie sich
an Abbildung 4-7. Nach einem Klick mit der rechten Maustaste Offnet sich das in der

Abbildung dargestellte Fenster.

Finsabe Bezirks @ Eingabe Bezirksname
ingabe Bezirksname =
£ Bitte geben Sie den Marmen des Bezirks ein.

Bitte geben Sie den Mamen des Bezirks ein.

b

W

[ Ok, H Abbrechen

Abbildung 4-7: Bezirksbenennung
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Klicken Sie hier bitte auf die Schaltfliche™, um die bereits vorhandenen Bezirke des Projekts
angezeigt zu bekommen. Wahlen Sie jetzt den Bezirk in der Liste aus, dem Sie eine neue
Position zuordnen mochten und bestéatigen Sie die Wahl mit der Schaltflache ,,0K*. Zum

Abbrechen des VVorgangs kénnen Sie die Schaltflache ,,Abbrechen* betatigen.

Nach dem Bestatigen zeigt lhnen das Programm die in Abbildung 4-5 dargestellte Meldung,
um Sie darauf hin zu weisen, dass der Bezirksname den Sie gewahlt haben schon besteht.
Wenn Sie jetzt die Schaltflache ,,0K* betdtigen, wird der bestehende Bezirk aus der Karte

entfernt und an der neuen Position in die Karte eingefligt.

4.1.4 Funktionen der Tabelle

Die Funktionen der tabellarischen Ansicht des Fensters ,,Bezirksfenster” unterscheidet sich
kaum zu dem der kartographischen Ansicht. Lediglich beim Anlegen eines Bezirks sind
Unterschiede festzustellen. In der tabellarischen Ansicht mussen Sie, wenn Sie einen Bezirk
anlegen wollen, auf eine Zeile der Tabelle klicken (rechte Maustaste) um einen Bezirk
anzulegen. Danach mussen Sie noch in das sich jetzt 6ffnende Fenster (Abbildung 4-4) den

Namen des Bezirks eingeben und Ihre Wahl mit der Schaltflache ,,0K* bestatigen.

| BEE & XV

Name Logger Status Position
Bezirk1 .
Bezirk?2 0 M

Abbildung 4-8: tabellarische Ansicht Bezirksfenster
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4.2 Fenster , Selektierter Bezirk*

Mit einem Doppelklick auf einen Bezirk im ,,Bezirksfenster” wird die Karte in das Fenster
»Selektierter Bezirk” geladen, sofern eine kartographische Ansicht vorher gewahlt wurde.
Ansonsten wird lhnen eine Tabelle angezeigt. AnschlieBend koénnen in diesem Fenster

Standorte angelegt werden.

4.2.1 Funktionen Menuleiste

_I_
Karte vergroRern N

Funktion zur VergroRerung der Gebietskarte im Fenster ,,Selektierter Bezirk“. Alternativ
kdnnen Sie die Karte auch mit der Tastenkombination ,,STRG" + ,,i* vergroRern. Wenn Sie
die Position der Karte verandern wollen, halten Sie die Taste ,,STRG* gedriickt und

verschieben Sie die Karte bis die gewtinschte Position erreicht ist.

Karte verkleinern N

Funktion zur Verkleinerung der Gebietskarte im Fenster ,Selektierter Bezirk®. Alternativ
kdnnen Sie die Karte auch mit der Tastenkombination ,,STRG* + ,,0“ verkleinern. Wenn Sie
die Position der Karte verandern wollen, halten Sie die Taste ,,STRG* gedriickt und

verschieben Sie die Karte bis die gewtinschte Position erreicht ist.

)
Kartenmodus wahlen IL.:

Diese Funktion bietet IThnen die Mdglichkeit in die kartographische Ansicht des ,,Selektierter
Bezirk” zu wechseln, sofern Sie sich nicht schon in dieser befinden. Wurde wéhrend des
Projektanlegens keine Karte fiir das aktuelle Projekt gewéhlt, fragt Sie ein Assistent nach

einer Karte flr dieses Projekt, um diese gegebenenfalls anzuzeigen.

Tabellenmodus wéahlen

Mit dieser Funktion ist es lhnen mdglich, in die tabellarische Ansicht des Fensters

»Selektierter Bezirk” zu gelangen, sofern Sie sich nicht schon in dieser Ansicht befinden.
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Sortieren nach Loggerseriennummer $@

Eine Sortierung nach Seriennummern der Tabelle oder des Bereichs ,,Logger* erreichen Sie

mit dieser Funktion.

Sortieren nach Standortname @

Um die Tabelle oder den Bereich ,Logger” (in der kartographischen Ansicht) nach

Standortname zu sortieren, wahlen Sie diese Funktion.

Sortieren nach Leckstatus B

Diese Funktion ermdglicht es Ihnen die Logger, so fern diese einen Standort haben, nach
deren Leckstatus zu sortieren. Hierbei werden die Logger mit einem Leck an den Anfang

gestellt und die Logger ohne Leck an das Ende.

B,

)

Sortieren nach Auslesezeit ==

Die Sortierung der Tabelle oder des Bereichs ,Logger® nach dem Auslesedatum eines

Loggers kann durch das Anwenden dieser Funktion erzielt werden.

Messwerte verschieben

Diese Funktion ermdglicht es Ihnen, Messwerte, die einen Bezirk falsch zugeordnet wurden,
in andere Bezirke, Projekte oder in den Papierkorb zu verschieben. Die Grinde fur das
verschieben von Messwerten in den Papierkorb kénnen unterschiedliche Ursachen haben.
Entweder durch Fehlbedienung der Logger oder durch Umwelteinflisse, welche die Messung
fir die Auswertung unbrauchbar machen. Die Nutzung der Schaltflaiche ,Messwerte
verschieben® setzt voraus, dass Sie im Bereich ,Logger” des Fensters ,Selektierter
Bezirk®, in der kartographischen Ansicht, einen Logger oder Standort selektiert haben oder in
der tabellarischen Ansicht eine Zeile markiert ist. Sollte dies nicht der Fall sein, wird diese

Funktion vom Programm nicht ausgefuhrt.

-35 -



£ Messwerte verschicben £ Messwerte verschieben

Datum Pegel Qualitat Logger 24 Projekte
11.08.2008 H [ 2 R
10.08.2006 3 ] B -7 Papierkorb
09.08.2006 | -
08.08.2006
07.08.2006

OO

-SFLIEN
ololo
ralro|

=
(=2 | Testversionl4tage
=

Bezirkl

Bezitkz

TeskDiskrict
wieiter = srnshimen Schlishen E Schliefien

Abbildung 4-9: Messwerte verschieben

Ist eine Selektion vorhanden, wird das in Abbildung 4-9 links dargestellte Fenster angezeigt.
Durch setzen eines Hakens in der ersten Spalte der Tabelle legen Sie fest, welcher dieser
Messwerte verschoben werden soll. Haben Sie lhre Auswahl getroffen, driicken Sie die
Schaltflache ,Weiter®, um in das nachste Fenster zu gelangen. In diesem Fenster markieren
Sie mit der Maus entweder den ,,Papierkorb* oder einen Bezirk eines Projekts und driicken
die Schaltflache ,,Ubernehmen®, um die selektierten Werte in den Papierkorb oder den
selektierten Bezirk zu verschieben. Sollten Sie den Vorgang abbrechen mdchten, driicken Sie

einfach die Schaltflache ,,SchlieRen®.

Messwerte aus dem Papierkorb holen v

Diese Funktion bietet Ihnen die Mdoglichkeit, Messwerte, welche Sie in den Papierkorb
verschoben haben, wieder herzustellen. Ist beim Aufruf der Funktion ein Logger oder ein
Standtort selektiert werden von der Funktion automatisch die Messwerte des selektierten
Loggers oder des Standorts angezeigt. Mochten Sie jedoch den gesamten Inhalt des
Papierkorbs angezeigt bekommen setzen Sie den Haken bei der Schaltfache ,,gesamten
Inhalt des Papierkorbs anzeigen“ (Abbildung 4-10 links). Wurde kein Logger

selektiert geschieht dies automatisch.
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£ Messwerte verschieben £ Messwerle verschieben @

Datum Pegel Qualitat Logger 4 Projekte
29.07.2006 a 3 H

30.07.2006 a 8
29.07.2006 3 a 9
30.07.2006 ) a 9

—o

-5 | Testversionldtage
id

E=IOO

Bezirkl

Bezirk2

Eiezitkd

[] gesamten Inhalk des Papierkarbs anzeigen r des Papierke
ernshner. | [schisbon i [ Dbermehmen ] [ SabueBen

Abbildung 4-10: Messungen aus dem Papierkorb holen

Haben Sie lhre Selektion der Messwerte beendet, betdtigen Sie die Schaltflache ,Weiter®,
um ins néchste Fenster zu gelangen. In diesem wahlen Sie den entsprechenden Bezirk aus, in
dem die Messwerte wieder hergestellt werden sollen. AbschlieBend betédtigen Sie die
Schaltflache ,,Ubernehmen®, um die Wiederherstellung zu beginnen. Sollten Sie den

Vorgang abbrechen mochten, driicken Sie einfach die Schaltflache ,,SchlieRen®.

4.2.2 Statusleiste

In der Statusleiste des Fensters werden die X- und Y-Koordinaten sowie der Zoomfaktor der
Karte angezeigt, wenn der kartographische Modus gewahlt wurde. Im tabellarischen

Anzeigemodus werden keine Informationen in der Statusleiste ausgegeben.

4.2.3 Funktionen der Karte

Der Karte im Fenster ,Selektierter Bezirk* kdnnen Standorte zugewiesen werden, um
innerhalb eines Bezirks eine Gruppierung zu erreichen. Sind mehrere Standorte zugewiesen,
kdnnen diese auch mit einem Klick auf den Standort in der Karte selektiert werden. Das

Fenster ,,Detailansicht Leitungsplan®“ wird mit dem neuen Standort aktualisiert.

4.2.4 Standorteigenschaften in der Karte

Standort anlegen
Um einen Standort in einem Bezirk anzulegen, selektieren Sie im Bereich ,,Logger* den
Bezirksnamen und driicken Sie die rechte Maustaste. Es erscheint ein ,,KontextmenU*“, indem

Sie den Eintrag ,,Standort anlegen® auswahlen konnen (Abbildung 4-11). Der neue

Standort wird der Liste hinzugefugt.
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Einstellungen

Auswertempfindlichkeit »

Standark anleqen

Abbildung 4-11: Popup-Menu Einstellungen 1

Standort positionieren

Der neue Standort wird einfach mit Hilfe von ,,Drag & Drop* auf den Bezirk Ubertragen.
Selektieren Sie den Standort und ziehen Sie ihn mit gedrlckter linker Maustaste auf den

gewinschten Bereich im Bezirk. Wenn die richtige Position erreicht ist, wird der Standort

durch loslassen der Maustaste fixiert (Abbildung 4-12).

i Splektierter Bezirk - Bezirk?2

QW

IXTIEL

Standorte

% Skandort 2
% Standort 3

d LOGGER 0003

Abbildung 4-12: Standtort anlegen

Prinzip hinzugeflgt werden.

Zur besseren und Ubersichtlicheren Positionierung von Standorten besteht die Mdoglichkeit,
die Grafik zu vergrofRern bzw. zu verkleinern. Klicken Sie mit der Maus auf die Grafik.
Danach konnen Sie mit Hilfe der Schaltflachen ,,Zoom“ oder der Tastenkombinationen,
»STRG* + ,1* fur VergroBern bzw. ,STRG* + ,,0“ fur Verkleinern, die Grafik auf die

gewiinschte GroRe bringen. AnschlieBend konnen weitere Standorte nach dem gleichen
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Standort l6schen

Um einen Standort zu loschen, selektieren Sie den betreffenden Standort und rufen Sie mit
der rechten Maustaste das Kontextment auf. Wé&hlen Sie aus dem Menil ,,Standort
Loschen® (Abbildung 4-13). Falls einem Standort schon ein Logger zugefuigt wurde, muss
zuerst der Logger vom Standort geloscht werden. Erst dann kann der Standort geldscht

werden.

Einstelungen

Auswertempfindlichlkeit »

Standark l6schen

Abbildung 4-13: Popup-Menu Einstellungen 2
Selektion eines Standortes

Um einen Standort zu selektieren, kdnnen Sie entweder in der Grafik auf den Kreis oder in
der Baumstruktur neben der Grafik auf den Standort klicken. Wurden dem Standort schon
Logger hinzugefigt, aktualisieren sich die ,,Wertetabelle* und das ,,Wertediagramm®. Wenn
Sie auf das ,,+“ des jeweiligen Loggers klicken, wird Ihnen der Grundpegel des Standorts
angezeigt. Der Grundpegel ist ein standig vorhandenes Gerdusch (z.B. durch eine Pumpe).
Wurde diesem Standort ein Logger zugewiesen, wird der Grundpegel vom Messwert des

Loggers abgezogen.
Standort umbenennen

Wenn Sie fur einen Standort einen anderen Namen als den Standardnamen vergeben méchten,
klicken Sie doppelt auf den Standort in der Baumstruktur und geben den neuen Namen ein.
Bestatigen Sie die Eingabe mit der ,,Return* Taste, damit Ihre Eingabe ibernommen wird.

4.2.5 Loggereigenschaften in der Karte

Logger umbenennen

Um den Namen eines Loggers zu andern, klicken Sie im Fenster ,,Selektierter Bezirk* auf die
Bezeichnung des Loggers. Geben Sie anschlielend den neuen Namen ein. Bestatigen Sie die

Eingabe mit der ,,Return® Taste, damit Ihre Eingabe tbernommen wird.
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Loggerdetails

Wurden Logger zu dem Bezirk bzw. Standort hinzugefiigt, kénnen die Detail-Informationen

mit einem Klick auf das ,,+* angezeigt werden. Folgende Infos werden angezeigt:

Logger

Logger-Seriennummer ‘—"”T‘ ~ -
N _&" LOGEER 000& Wann wurden die Daten
\ = vom Logger gesendet
‘/@,{HI 2
Empfangszeit der © ]
Loggerdaten [ | = b | 11.08,2006 08:27
\\

\C’s" 08:05 Leckstatus.
«— || Mogliche Werte: 0, 1, 2

----- # Status Leck: 2

Verstarkung die im Logger

einge?'te“t ist. P Skatus Werstarkung: 1
Mdgliche Werte: 0, 1

i ; Anzahl Tage seit Jahr
# Tage seit 2000: 2415 g

g 2000
wi|AH 55
Aktuell High: |
Hochpegel der letzten 2 Std, [ AL 50 V\
Aktuell Low:
/‘L‘itI Niedrigpegel der letzten
ey
gl 2 Std.
Grundpegel der am ;_:f e
Receiver eingestellt ist - B Luciters Do
/ @ Bearkd Uberpriifung ob Daten
Bezirke zu denen der | @ Beark korrekt tibertragen
Logger zugeordnet ist _ worden sind
[ ... BEerk2

Abbildung 4-14: Loggerinformationen

4.2.6 Funktionen der Tabelle

Im Gegensatz zu der kartographischen Darstellung kénnen in der tabellarischen Ansicht
Standorte nicht explizit, also ohne einen Logger angelegt werden. Zum anlegen oder &ndern
eines Loggerstandortes muss in der tabellarischen Ansicht in dem Bereich ,,Standort* einer
Zeile geklickt werden, um einen Standort anzulegen oder dessen Name abzudndern
(Abbildung 4-15). Auf die selbe Weise kann die Benennung eines Logger abgeandert werde,
indem man mit der Mause in dem Bereich ,,Logger* einer Tabellenzeile doppelklickt. Der
Leckstatus eines Loggers wird in Bereich ,,Leckstatus” einer Zeile angezeigt. Dieser Status

ist jedoch nur verfligbar, wenn fir den entsprechende Logger ein Standort angelegt wurde.
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£ Selektierter, Bezirk - Bezirk1

BELPBE »@

Logger: & Standort Ausgelesen am: 11.08.06 08:27:.05

Info: Name: |standort 1

| LOGGER. 0009 || Grundpegel: |0

Logger: 8 Standort Ausgelesen am: 11.08.06 082705
Info: Name: Standort 2

LOGGER. 0008 Grundpegel: 0

Logger: 7 Standort Ausgelesen am: 110806 08:27.05
Info: Name: Standort 0 :

LOGGEEE. 0007 Grundpegel: 0

Abbildung 4-15: Bearbeitungsmodus tabellarisches Fenster

4.2.7 Auswerteempfindlichkeit einstellen

Die Auswerteempfindlichkeit fur die Loggerdaten kann in sechs Stufen, aufsteigend von 50
% bis 100 %, in 10%-Schritten gewé&hlt werden. Standardvorgabe ist eine Empfindlichkeit von
100 %.

Um die Empfindlichkeit zu andern, klicken Sie auf den Standort und rufen Sie mit der rechten
Maustaste das Kontextmenu (Abbildung 4-11) auf. Wahlen Sie den Eintrag
~Auswertempfindlichkeit" und wahlen Sie den gewiinschten Wert aus. Eine Anderung
der Auswertempfindlichkeit wird fiir alle Standorte Gbernommen, egal an welchem Standort

die Empfindlichkeit geandert wird.

4.3 Werteliste

Neben der tabellarischen Darstellung der Messwerte ist es in diesem Fenster moglich, die
einzelnen Messwerte mit eigenen Beschreibungen zu versehen. Dazu doppelklicken Sie mit
der Maus in die Spalte ,,Beschreibung” der Tabelle. Jetzt kénnen Sie Informationen zu dem

selektierten Messwert hinzufiigen.
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Datum Pegel Qualitat Beschreibung
05.08.2006 2
07.08.2006 3
06.08.2006 4
05.08.2006 [+
04.08.2006 5]

03.08.2006 7
02.08.2006 g
01.08.2006 9
31.07.2006 10
30.07.2006 11
29.07.2006 12
28.07.2006 13
27.07.2006 13
26.07.2006 12

Abbildung 4-16: Werteliste

Die Spalte Qualitat wird mit unterschiedlichen Farben in einem 14 Tage Projekt dargestellt.
Die Farben haben unterschiedliche Bedeutungen. Ist die Qualitat gleich null, so wird die
Spalte grin hinterlegt und bedeutet, dass dieser Messwert flr die Berechnung des
Leckstatuses mitberticksichtigt wird. Hingegen werden Messwerte mit einer schlechten

Qualitat (gleich eins) nicht in die Berechnung des Leckstatuses miteinbezogen.

4.4 Wertediagramm

Im ,,Wertediagramm* werden die Loggerdaten fur einen ausgewahlten Logger angezeigt. Der
Wertebereich fur die Y-Achse liegt fur die Pegel dabei zwischen 0 und 100. Auf der X-Achse
wird sofern Messwerte vorhanden das Datum abgetragen. AuRer der grafischen Darstellung
verfiigt das Fenster ,Wertediagramm® Uber zusatzliche Funktionen, die nachfolgend

vorgestellt werden.

Pegel
3

{ -

Abbildung 4-17: Wertediagramm
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Sollten fir einen Logger mehr als 14 Messwerte in der Datenbank gespeichert sein, werden
diese nicht unmittelbar bei der ersten Darstellung mit angezeigt. Das Diagramm stellt, sofern
vorhanden, die letzten 14 Tage dar. Sind mehr Werte vorhanden, kdnnen diese entweder Uber
einen Schieberegler, welcher sich unter dem Diagramm befindet, in den Sichtbereich des

Diagramms geschoben oder Uber die vorhandene Zoomfunktion sichtbar gemacht werden.

Zum VergrolRern oder Verkleinern der Grafik driicken Sie die rechte Maustaste und wahlen
im Kontextmeni die entsprechende Funktion. Dabei kénnen Sie wahlen, ob Sie beide Achsen

oder nur jeweils die horizontale oder vertikale Achse heraus zoomen mdachten.

Alternativ kdnnen Sie die Grafik auch vergrofiern, indem Sie einen Bereich mit gedruckter

linker Maustaste selektieren. Der selektierte Bereich wird anschlieRend vergroRert dargestellt.

4.5 Fenster ,Loggerzuordnung”

Kapitel 4.5 beinhaltet eine Ubersicht, um neue Loggerdaten zu laden und in der Datenbank zu
speichern (Kapitel 4.5.1). Das nachfolgende Kapitel (Kapitel 4.5.2) zeigt, wie die
ausgelesenen Loggerdaten, einem oder mehreren Standorten zugewiesen werden kdnnen.
Fortfuhrend beschreibt Kapitel 4.5.3 die Funktionalitat des Menus.

4.5.1 Akustiklogger auslesen

Um neue Logger-Daten aus dem Az-100 Empféanger auszulese__r]fﬁr_irUcken Sie die Schaltflache
.Loggerdaten laden“ im Meni des ,Bezirksfensters“. <& Es 6ffnet sich jetzt das
Fenster ,,Loggerzuordnung®, welches in Abbildung 4-18 zu sehen ist. Sollten Sie noch keine
Daten ausgelesen haben oder alle vorhandenen Daten bereits zugeordnet haben, ist der
Bereich ,,Loggerdaten” im Fenster , Loggerzuordnung“ leer. Ebenso verhalt es sich mit
dem Bereich ,,Bezirke" im Fenster. Wurde von lhnen noch kein Bezirk im Projekt angelegt,
ist dieser Bereich ebenfalls leer. Um Loggerdaten des Empféangers zu laden, mussen Sie
diesen an eine Com-Schnittstelle des Computers angeschlossen und die Einstellungen fur die

Com-Schnittstelle im Programm (Kapitel 3.2.2) vollzogen haben.
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2 Loggerzuordnung g@@
&
Bezirke

Loggerdaten

0% | Loggerdaten laden syl n 1 Bt Abbrechen

Abbildung 4-18: Fenster Loggerzuordnung

Sind diese Voraussetzungen erfillt, kdnnen Sie die Daten des Empféangers durch klicken auf

die Schaltflache ,Loggerdaten laden® auslesen.

Die neuen Loggerdaten werden zu der leeren bzw. aktuellen Liste hinzugefiigt. Die Zahlen
zeigen den Pegel zu dem entsprechenden Tag welcher oben in der Spalteniiberschrift zu sehen
ist. Die Daten eines Loggers werden horizontal angezeigt. Die eingetragenen Werte enthalten
die Pegel der Logger fiir einen entsprechenden Tag. Fir Tage, an denen der Logger keine
Messwerte enthélt, werden gestrichelte Linien angezeigt. Die aktuell ausgelesenen Messwerte
flr einen Logger werden immer rechts angefiigt. Das bedeutet, dass die altesten Messwerte
immer ganz links, die aktuellsten ganz rechts zu finden sind. Sollte ein Logger ausgelesen

werden, der noch nicht in der Liste enthalten ist, wird er in die Liste neu hinzugeflgt.

Wenn die Loggerdaten ausgelesen wurden, koénnen die Daten wie in Kapitel 4.5.2
beschrieben, einem oder mehreren Bezirken zugewiesen werden. Sollen die Loggerdaten erst
spater einem Bezirk zugewiesen werden, kdnnen Sie das Fenster mit einem Klick auf die

Schaltflache ,,Abbrechen” schlielen. Die Daten bleiben in der Datenbank gespeichert.

4.5.2 Loggerzuordnung

Um den Bezirken Logger zuzuweisen, klicken Sie auf die Schaltflache ,,Akustiklogger
auslesen”, falls das Fenster ,,Loggerzuordnung® noch nicht geéffnet wurde. Ist der Bereich
»,Loggerdaten® leer, missen zuerst Werte aus dem Empfénger in den Computer geladen
werden (Kapitel 4.5.1). Jedem Bezirk konnen Logger zugewiesen werden. Wenn schon
Loggerdaten ausgelesen wurden (siehe Kapitel 4.5.1), erscheinen die Logger mit den

ausgelesenen Werten im Bereich ,,Loggerdaten* des Fensters ,,Loggerzuordnung®.
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In der linken Spalte sind die Bezirke, in der rechten Spalte die Logger mit den Werten.
Wihlen Sie zuerst einen Bezirk, danach kénnen Sie dem Bezirk Logger zuordnen, indem Sie
die Werte in den Zeilen des jeweiligen Loggers markieren. Klicken Sie die Schaltflache
LJ2Auswahl Ubernehmen®, um die Logger zuzuweisen (Abbildung 4-19). Die Markierung

erfolgt in der gleichen Farbe, die fur den Bezirk gewahlt wurde.

< Loggerzuordnung
(=l
3 4
Bezitke Loggerdaten
;b‘ Biezirk Seriennu. .. 29.07,2006 | 30.07.2006 | 31.07.Z006  01.08.2006 @ O2.08.2006 @ 03.03,2006 | 04082006 @ 05.08.2006 @ 06.08.2006 07 |
g 7 - - - - - - - - - ~|
; - '
10
11
12 & & 5] 2 5 4 3 a o
13 2 & 5 & 5 4 it
14 3 5 2 B
15 & & 3 B
16 3 3 5 5 ) 4 o 2 &
17 3 3 3 3 5 S 5 4 4
13 4 3 3 3 3 3 5 5 S
19 3 4 4 3 3 3 3 3 5
20 4 3 3 4 4 3 3 5] 3
21 3 4 4 3 3 4 : 3 3
22 3 3 3 4 4 3 3 4 4
23 s Tne 3 3 3 4 o 3 3
24 S 2550 3 3 3 4 4
25 . - 3 3 3
) 3
27 |
28 ~|
i S - — & |
| 0% [ Loggerdaten laden ] [ Auswahl Ubernebmen 1 [ Auswahl lschen ] [ Fertigstellen ] [ Abbrechen

Abbildung 4-19: Selektion Loggerzuortnung

Ein Logger kann auch fur 2 oder mehrere Bezirke Werte liefern. Markieren Sie dazu die
Werte im Fenster ,,Loggerzuordnung® nacheinander, wahrend Sie den Bezirk wechseln. Es

wird festgehalten, fiir welchen Bezirk der Logger selektiert wurde.

Klicken Sie auf ,Fertigstellen®, um die Auswahl zu Ubernehmen. Die Loggerdaten
werden jetzt dem Bezirken hinzugefligt (Abbildung 4-20). Sollte der Logger in diesem Bezirk
schon einen Standort haben, werden die neuen Werte des Loggers automatisch den
bestehenden Werten hinzugefugt und der Status des Standorts wird aktualisiert. Flr den Fall,
dass ein Logger noch keinen Standtort im ihn zugeteilten Bezirk hat, wird der Logger zu
diesem ohne einen Standort hinzugeflgt. In diesem Fall muss der Logger noch einem

Standtort zugeteilt werden.
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Abbildung 4-20: zugeordnete Logger

Um dem Standort einen Logger zuzuweisen, selektieren Sie ihn und ziehen ihn auf den
gewilinschten Standort. Der Logger wird dem Standort hinzugefiigt. Wird im Fenster
»Selektierter Bezirk” auf das ,,+“ des jeweiligen Loggers geklickt, kann man unter dem

Ordner ,weitere Bezirke" erkennen, fiir wie viele Bezirke der Logger zugeordnet wurde.

4 5.3 Funktionen Menuleiste

Die Mendleiste im Fenster ,,Loggerzuordnung* besteht aus 3 Buttons mit unterschiedlicher

Funktionalitat. Die Buttonfunktionen sind im Einzelnen:

Liste drucken @

Diese Funktion bietet Ihnen die Moglichkeit, eine Liste aller Informationen aus dem Bereich
»,Loggerdaten“ im Fenster ,,Loggerzuordnung® (Abbildung 4-19) zu drucken. Details zu

den einzelnen Funktionen des Druckdialogs entnehmen Sie bitte dem Abschnitt Druckdialog.

2
Ausleseprotokoll drucken (5'

Mit dieser Funktion ist es Ihnen mdglich, dhnlich wie mit der Funktion ,Liste drucken®,
ein Protokoll zu drucken, welches Daten uber die zuletzt ausgelesenen Logger enthélt. Das
Auslesen von Loggern mit der 1- oder 14 Tagesversion wird vom Programm getrennt
behandelt. Sprich, die ein und 14 Tagesversion haben jeweils ein eigenes Protokoll. Details zu

den einzelnen Funktionen des Druckdialogs entnehmen Sie bitte den Abschnitt Druckdialog.
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Druckdialog

Nach dem Aufrufen des Druckdialogs durch die Funktionen ,Liste drucken“ und
»Ausleseprotokoll drucken® erscheint das in Abbildung 4-21 dargestellte
Dialogfenster. Hierbei handelt es sich in erster Linie um eine Druckvorschau des zu

druckenden Dokuments.

[~ Druc ]|
E .
= € > &8
~
Bericht - alle Messwerte
2907 2005 | 30007 .2006 | 31.07 2006 | 01.08.2006 | 0Z.05 2005 | 03.05 2005
<l 4 3 ul u] 1
5 2 5 4 k] ]
[} 2 5 2 5 4 I
4 2 & 2 ) 2 A
< /i )
| |

Abbildung 4-21: Druckdialog

Uber die Meniileiste (Abbildung 4-22) stehen lhnen verschiedene Funktionen zur Verfiigung,
um das Dokument weiter zu bearbeiten. Uber die Schaltflachen, welche durch eine Lupe
dargestellt werden, ist es Ihnen moglich, das zu druckende Dokument im Vorschaudialog zu
vergrofern oder zu verkleinern. Sollte das zu druckende Dokument mehr als eine Seite haben,
ist es moglich tber die Schaltflachen ,,<“ und ,,>“ zwischen den einzelnen Seiten hin und her
zu blattern. Die zweite Schaltflache (Abbildung 4-22 von links beginnend) ¢ffnet Ihnen einen
Dialog, indem Sie Einstellungen fir die zu druckenden Seite vornehmen koénnen. Sprich, hier
ist es Ihnen maglich, die Seitengrofie und die Druckrichtung (horizontal oder Querformat) zu

definieren. Uber die erste Schaltflache drucken Sie das zu sehende Dokument aus.
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Abbildung 4-22: Men( Druckdialog
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Messwerte verschieben L2

Diese Funktion ermdglicht es Ihnen, Messwerte, welche nicht zu einem Bezirk zugeordnet
werden dirfen, in den Papierkorb zu verschieben. Die Grinde fir das verschieben von
Messwerten in den Papierkorb kénnen unterschiedliche Ursachen haben. Entweder durch
Fehlbedienung oder durch Umwelteinfliisse, welche die Messung fir die Auswertung
unbrauchbar machen. Die Nutzung der Schaltflache ,Messwerte verschieben® setzt
voraus, dass Sie im Bereich ,,Loggerdaten” des Fensters ,,Loggerzuordnung“ (Abbildung
4-19) in der ersten Spalte einen Logger selektiert haben. Sollte dies nicht der Fall sein, zeigt

Ihnen das Programm die in Abbildung 4-23 dargestellte Fehlermeldung.

Kein Logger selektiert!

i Bitke markieren Sie zuerst in der ersten Spalke einen Logger,
‘\) indem Sie die Seriennummer mit mit der Maus anklicken,

Abbildung 4-23: Fehler kein Logger selektiert

Haben Sie hingegen einen Logger in der ersten Spalte der Tabelle markiert, erscheint das in
Abbildung 4-24 links dargestelltes Fenster. Durch Setzen eines Hakens in der ersten Spalte
der Tabelle legen Sie fest, dass dieser Messwert in den Papierkorb verschoben werden soll.
Driicken Sie jetzt die Schaltflache ,Weiter”, um in das ndchste Fenster zu gelangen. In
diesem markieren Sie mit der Maus den ,Papierkorb” und driicken die Schaltflache
,Ubernehmen®, um die selektierten Werte in den Papierkorb zu verschieben. Sollten Sie den

Vorgang abbrechen mdchten, driicken Sie einfach die Schaltflache ,,SchlieRen®.
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£ Messwarte verschieben @ Messwerte verschiehen
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Abbildung 4-24: Dialog Messwerte verschieben
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