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1 Einleitung

1.1 Uberblick

Die akustische Zonenlberwachung mittels Funk —-AZ-Funkiberwachung— setzt neue
MaRstabe in der Rohrnetzkontrolle. Ausstromgerdusche, die Leckagen in Wasserleitungen
verursachen, erzeugen einen Gerduschpegel, der von den Funkdatenloggern gemessen,

ausgewertet und abgespeichert werden kann.

Je naher man sich an der Gerduschquelle befindet, desto intensiver ist das Gerdusch. An
Armaturen wie Schiebern, Hydranten und Wasseruhren lasst sich dieses Gerdusch sehr gut

wahrnehmen und durch die Funklogger aufzeichnen.

Durch den Einsatz der mobilen F.A.S.T. - Funkdatenlogger verringert sich der Zeitaufwand
fir die Leckagensuche erheblich, da die regelméRige Erfassung und Auswertung der
Messwerte schon friihzeitig eine Leckagenerkennung ermdglicht. Ist zum Beispiel das
gesamte Netz mit Sendern versehen, kann eine Arbeitskraft pro Tag ca. 220-350 km
Versorgungsleitung kontrollieren. Im vorbeifahrenden Messwagen kdnnen die Ergebnisse der
Logger per Funk mit dem mobilen Empfénger empfangen und die Ergebnisse optisch und
akustisch mit der dazugehdrenden Ortsangabe angezeigt und durch die Arbeitskraft
interpretiert werden. Der mobile Empfanger unterstiitzt dabei die Arbeitskraft, indem der
Empfanger auf Basis der Messwerte eine Bewertung des Leckstatus errechnet und der
Arbeitskraft anzeigt.

Natlrlich erhalt man bei stetigem Einsatz der AZ-Funklogger eine enorme Menge an
Messwerten, welche von dem mobilen Empfangsgerat nicht alle gespeichert werden kénnen.
Ublicherweise kann der mobile Empfianger Messwerte fiir bis zu 21 Tage speichern und den
Leckagenstatus des Funkloggerstandorts berechnen. Resultierend daraus ergibt sich die
Notwendigkeit, die Messdaten des Empfangers zu archivieren, um gegebenenfalls auf diese

Daten wieder zugreifen zu kénnen.

Auch eine grafische Aufbereitung und Vergleichbarkeit der Messdaten ist sinnvoll, um dem
Anwender einen leichteren Uberblick der Gerduschpegelentwicklung an den einzelnen
Funkloggerstandorten zu verschaffen. Ferner muss auch der Leckstatus, der sich aus der
Bewertung der Messdaten ergibt, grafisch visualisiert und dem Anwender leicht zugénglich

gemacht werden.



Zur Unterstutzung des Anwenders und der Umsetzung all der im vorhergehenden Abschnitt
genannten Notwendigkeiten hat die F.A.S.T. GmbH die AZA100 Software realisiert. Diese
Software dient zur Auswertung und Speicherung aller durch den Empfanger gesammelten
Messdaten der Funklogger. Die Verwaltung und Analyse der Messdaten wird durch die
Software grafisch unterstiitzt. Das heif3t, die Software ermdglicht die Verwaltung der
Funkloggerstandorte auf Basis von Karten; diese kénnen wiederum in mehrere logische
Bezirke unterteilt werden, um zum Beispiel verschiedene Druckzonen in einer Karte
voneinander abzugrenzen. In diesen Bezirken oder Druckzonen der Karte ist es dann moglich,

die Standorte der Funklogger zu definieren und diesen die Messwerte der Logger zuzuweisen.

1.2 KapitelUbersicht

Die vorliegende Anleitung gliedert sich in 4 Kapitel.

Auf diese Einleitung folgt in Kapitel 2 ein Uberblick tber die verschiedenen Funktionen und

Komponenten des Programms AZA100.

In Kapitel 3 werden die einzelnen Menlpunkte mit ihren Untermenas erklart. Kapitel 3
beinhaltet auch den Projektassistenten, den Datenbankassistenten sowie die Einstellungen

zum Auslesen der Loggerdaten.

Anschlielend folgt in Kapitel 4 die Erlauterung der Fensterfunktionalitdten des Programmes,
die Menileiste und Statusleiste sowie die Funktionen rund um Bezirke und Standorte. Kapitel
4.5 beinhaltet die einzelnen Schritte zum Auslesen der Loggerdaten und das Hinzufligen von
Loggerdaten zu angelegten Standorten. Kapitel 4.6 beschreibt letztendlich eine Funktion, die
es ab der Programmversion 1.0.5.19 ermdglicht, die Software als externe Anzeige flr den

Echtzeitloggerempfang zu nutzen.
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2 Programmaufbau

Das folgende Kapitel bietet Ihnen einen Uberblick tiber die verschiedenen Funktionen und die
wichtigsten Komponenten des Programms. Zuerst werden die zur Verfugung stehenden
Menus genannt und kurz erklart (Kapitel 2.1). In Kapitel 2.2 werden die im Programm
sichtbaren Fensterkomponenten und was diese darstellen, beschrieben. Fortfiihrend werden in
Kapitel 2.3 die Projekteigenschaften erldutert. Letztendlich geben die beiden letzten
Abschnitte dieses Kapitels einen pragnanten Uberblick (iber die Logger (Kapitel 2.4) und die
graphischen Komponenten des Programms (Kapitel 2.5).

2.1 Menus

Zur Steuerung einzelner Programmfunktionen stehen lhnen verschiedene Menloptionen zur
Verfigung. Nach dem Programmstart stellt Ihnen die Menileiste drei Hauptmenipunkte
bereit. Die Hauptmenupunkte, unter denen &quivalente Programmfunktionen zusammen

gefasst werden, sind die Menupunkte ,,Datei”, ,Einstel lungen“ und , Extras®.

= AZA 100 - ¥ersion 1.0.5.19

Datei  Einstellungen  Extras
Mewues Projekk Skrg+h

Project dffnen Skrg+0
Project schlielien  Skrg+C

Projekt [Gschen

Logget empfangen

Beenden Skrg+E

Abbildung 2-1: Menu Datei

Im Menlpunkt ,,Datei* finden Sie alles was ein Projekt oder das Programm AZA100 selbst
betrifft. Hier kdnnen Sie wahlen, ob Sie ein neues Projekt anlegen, ein bestehendes Projekt
offnen, ein Projekt schlieBen, ein Projekt I6schen oder das Programm beenden wollen. Ferner
konnen Sie Uber das Menl ein Fenster zum Az - Loggerempfang 6ffnen. Eine Darstellung des

expandierten Men(s ,,Datei” ist in Abbildung 2-1 zu sehen.
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L, 100 - Yersion 1.0.5.19

Einstellungen  Extras
Sprache ] = Deutsch
Arbeitsplatz ¢ Englisch
Korrnunikakion k Framzisisch
Datenbank fealizniiach \ 100 - Yersion 1.0.5.19 - Zone 001K 100 - Yersion 1.0.5.19
SpAisC Einstellungen  Extras Einstellungen  Extras
Porbugisisch
; Sprache » Sprache »
Schwedisch - . ]
Arbeitsplatz b Ansicht 1 arbeitsplatz #
Maryegisch — . - —
o Kommurikation » @ Ansicht 2 kKornmunikation 5514
Dramisch el
erie
Palnisch Datenbank Datenbank

Abbildung 2-2: Menu Einstellungen

Im  Menipunkt ,Einstellungen® konnen Sie verschiedene Eigenschaften und
Einstellungen des Programms AZA100 verandern. Speziell die Spracheinstellungen und die
Anordnung der einzelnen Fenster kdnnen unter diesem Menlpunkt verandert werden. Ferner
wird hier die Konfiguration der seriellen Schnittstelle vorgenommen und der
Datenbankassistent (Kapitel 2.3.2) kann tber dieses Menu aufgerufen werden (Abbildung
2-2).

n1.0.5.19 - Fone 001
| Exkras

Papierkaorb Leeren

Datenbasis verkleinern

Abbildung 2-3: Menu Extras

Unter dem Menipunkt ,,Extras® (Abbildung 2-3) erreichen Sie Funktionen zum Entfernen
von Daten aus der Datenbank. Hierflir stehen Ihnen in diesem Meni zwei Mentpunkte zur
Auswahl. Zum einen eine Funktion mit der es mdoglich ist, die in den Papierkorb
verschobenen Messwerte endglltig aus der Datenbank zu entfernen und zum anderen eine
Funktion, mit deren Hilfe es Ihnen maglich ist, Messwerte, welche weit in der VVergangenheit
liegen, aus der Datenbank zu entfernen, um so das Datenvolumen in der Datenbank zu
verkleinern. Eine detaillierte Beschreibung der einzelnen Funktionen sowie deren Anwendung

finden Sie in Kapitel 3 und dessen Unterkapiteln.
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2.2 Fenster

Es gibt im Programm AZA100 funf verschiedene Fenster mit unterschiedlichen Funktionen,
welche nachfolgend aufgefuhrt sind. Diese werden in den folgenden Abschnitten des Kapitels
kurz erklart.

e Bezirk

e Selektierter Bezirk

e Detailansicht Leitungsplan

e Wertetabelle

e \Werteliste

2.2.1 Bezirksfenster

Das ,,Bezirksfenster* dient zur Darstellung der einzelnen Bezirke, in die ein Messgebiet
unterteilt werden kann. Die Illustration der angelegten Bezirke kann dabei entweder in
tabellarischer oder kartografischer Form vom Benutzer frei gewéhlt werden. Ferner dient das
Bezirksfenster bei kartografischem Gebrauch zum Einzeichnen von Bezirken in die
Gebietskarte (Abbildung 2-4). Detailliertere Informationen zu diesem Fenster erhalten Sie in
Kapitel 4.1.

w1y 2

Abbildung 2-4: Bezirksfenster kartographisch
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2.2.2 Selektierter Bezirk

In diesem Fenster konnen fir einen ausgewéhlten Bezirk verschiedene Standorte angelegt und
geldscht sowie die Auswertempfindlichkeit der Loggerdaten festgelegt werden. Die Standorte
konnen mit einem beliebigen Namen gekennzeichnet werden. Ferner ist es Ihnen auch in

diesem Fenster moglich, zwischen den Darstellungsformen tabellarisch oder kartografisch zu
wechseln.

Die ausgelesenen Loggerdaten kdnnen nach Hinzuftigen zu einem Bezirk (siehe Kapitel 4.5.2)
einem Standort zugewiesen werden (Abbildung 2-5).

- Selektierter Bezirk - fdgdfg

ol
N x P =
A BELPBD ~ T SR
~Logger ~Standaorte
fdgdfg " .
Lot e
'\:\.. X | ___':_—
\ W — T \ I-. y l
&ﬁ“ LOGEER 0025 —_—— - : e ﬁ___'%‘_
@ Standort 2 b -
H andar ~ ~ £ SR l
@ Kikiki ~ D . %
o~ ~J Standort 1 ‘
-
~ ¢ l
~ [ |
~ - l
~
= \
=) | \»
= ~ : \
[FINEN
> ~
§ PN 1
~ |
~
~
A
w: B2 y: 338

Abbildung 2-5: Fenster Selektierter Bezirk

Sobald einem Bezirk bzw. Standort Loggerdaten zugewiesen wurden, werden diese Daten
beim Selektieren des Standorts ausgewertet, im Fenster ,Wertediagramm* als Diagramm und
im Fenster ,Werteliste” in Tabellenform angezeigt. Zusatzlich kann der Standort im
grafischen Modus mit einem Klick auf ,,+* vor dem Standortnamen expandiert werden, um
Detail-Informationen zu dem Standort selbst und dem zugeordneten Logger anzuzeigen.
Detailliertere Informationen zu diesem Fenster erhalten Sie in Kapitel 4.2.
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2.2.3 Detailansicht Leitungsplan

Die ,,Detailansicht” dient zur vergroRerten und Ubersichtlicheren Darstellung des aktuell
ausgewahlten Standortes im Fenster ,,Selektierter Bezirk” (Abbildung 2-6), wenn sich dieser
in kartografischen Modus befindet. Wurde einem Standort ein Logger zugewiesen, erscheint
die Seriennummer des Loggers innerhalb des Standorticons. Wurde die Darstellungsform
tabellarisch im Fenster ,,Selektierter Bezirk® gewahlt, werden in der ,,Detailansicht” keine

Informationen angezeigt.

_j-‘_a"i_._.-D.E‘.i,.‘il Leitungsplan

Abbildung 2-6: Fenster Detailansicht

2.2.4 Werteliste

In der ,,Werteliste* werden lhnen die einzelnen Messwerte eines Loggers in tabellarischer
Form angezeigt (Abbildung 2-7). Pro Messwert werden das Datum der Messung, der Pegel,
die Qualitat und ein Beschreibungsfeld, welches von Ihnen frei editiert werden kann, in einer
Zeile der Tabelle dargestellt. Detailliertere Informationen zu diesem Fenster erhalten Sie in
Kapitel 4.3.

iiifiwerteliste - Logger: 62 mi|
Datum Qualitat Beschreibung

0g.11.2007
05.11.2007
04.11.2007
03.11.2007
02.11.2007
01.11.2007
31.10.2007
30.10.2007
259.10.2007
25.10.2007
27.10.2007
26.10.2007
25.10.2007
24 .10.2007

Abbildung 2-7: Werteliste
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2.2.5 Wertediagramm

Im ,Wertediagramm® werden die Messwerte der Logger, die im Fenster ,Selektierter
Bezirk”“ ausgewdhlt wurden, grafisch dargestellt. Die Anzeige erfolgt in einem
Balkendiagramm. Auf der Y-Achse werden die Pegel abgetragen, auf der X-Achse die Tage
(Abbildung 2-8). Bei der Einheit Tage erfolgt die Anzeige fir die Tage einzeln, der Monat
und das Jahr einmalig (z.B. 11/2005). Ferner stehen Ihnen in der Menileiste dieses Fensters
zwei Funktionen zur Verfligung, mit denen die angezeigten Daten veréndert und ausgedruckt

werden konnen. Detailliertere Informationen zu diesem Fenster erhalten Sie in Kapitel 4.4.

I;Wertediagramm - Logger: 62 EI

Y=

75 1

&0

Pegel

25 A
14 15 16 17 17 16
. g g 10 11 12 13
D ol
25 26 27 28 20 30 3N 1 2 3 4 5 6
10.2007 11.2007
Tage

Abbildung 2-8: Wertediagramm

2.3 Assistenten

Das Programm stellt lhnen fiir das Anlegen von neuen Projekten, das Initialisieren der
Datenbank und zur Datensicherung drei Assistenten zur Verfligung. Diese werden in den
nachfolgenden Abschnitten kurz erldutert. Detailliertere Informationen zu den einzelnen
Assistenten finden Sie in den Kapiteln 3.1.2 fur die Anwendung des Projektassistenten, in
Kapitel 3.2.4 fir den Datenbankassistenten und auf Seite 37 zur Datensicherung und

Wiederherstellung.

2.3.1 Projektassistent

Beim Erstellen eines Projekts steht Ihnen ein Assistent zur Seite, der Sie in 4 bis 5 Schritten

durch die wichtigsten Punkte beim Anlegen eines Projekts flhrt.

Fur die Erstellung eines neuen Projekts wird ein Projektname, die Tagesversion lhres AZ-100

Empfangers sowie eine Landkarte als Grafik bendtigt. Letzteres ist nicht unbedingt nétig,
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wenn Sie das Projekt im tabellarischen Modus fiihren méchten. Ein spéteres Einbinden von
Grafiken in das Projekt ist ebenso moglich. Die Grafik kann entweder im Joint Photographic
Expert Group —-JPG- oder Scalable Vector Graphics -SVG- Format vorliegen. Der
Unterschied bei den beiden Formaten besteht in den Zoom-Madglichkeiten.

Rastergrafiken (JPG) bestehen aus der Beschreibung von einzelnen Bildpunkten. Beim
VergrolRern missen Bildpunkte hinzugerechnet werden, was zur Verschlechterung der
Bildqualitat flhrt.

Vektorgrafiken (SVG) bestehen aus der Beschreibung anhand charakteristischer Werte
(Koordinaten). Eine GrolRendnderung bei Vektorgrafiken hat keinen Qualitatsverlust zur
Folge, da die Grafik aus Koordinaten zusammengesetzt wird und so beliebig gezoomt werden

kann.

2.3.2 Datenbankassistent

Sollten wéhrend der Installation von AZA100 Probleme beim Einrichten der Datenbank
aufgetreten sein, konnen Sie mit diesem Assistenten die Datenbanken nochmals neu
einrichten. Ferner konnen Sie (ber diesen Assistenten Aktualisierungen der Datenbank
durchfthren.

Achtung: Fihren Sie die Initialisierung nur aus, wenn wahrend der Installation von AZA100
Probleme aufgetreten sind, da bei diesem Vorgang die bestehende Datenbank neu erstellt wird
und alle vorhandenen Werte verloren gehen. Findet hingegen eine Aktualisierung der
Datenbank statt, bleiben die Daten in der Datenbank erhalten.

2.3.3 Datensicherung und Wiederherstellung

Mit Hilfe dieses Assistenten ist es Ihnen moglich, die Daten aller Projekte zu sichern und bei
Bedarf wieder herzustellen. Hierzu erstellt der Assistent eine Archivdatei, in der zum einen
die Projektordner und zum anderen die Daten aus der Datenbank gespeichert werden. Bei
Bedarf kann aus dieser Archivdatei der Datenbestand, welcher zum Sicherungszeitpunkt

bestand, wieder hergestellt werden.

Achtung: Wahrend der Wiederherstellung der Daten wird die Datenbank neu initialisiert!
Dies bedeutet, dass alle Daten, die sich in der Datenbank und in den Projektordnern befinden,
zuerst geléscht werden und dann durch die Daten, die wahrend der Datensicherung erfasst

wurden, ersetzt werden.
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2.4 Logger

Die gesammelten Daten der Logger kdnnen ausgelesen und in der Datenbank des AZA-
Programms gespeichert werden. Anschlielend koénnen die Werte den verschiedenen
Standorten zugewiesen werden. Dabei werden die Daten aufbereitet und in einer Werteliste
und einem Wertediagramm dargestellt. Das genaue Vorgehen fir das Auslesen der
Loggerdaten und die Zuordnung zu den einzelnen Bezirken koénnen Sie in Kapitel 4.5

nachlesen.

2.5 Grafische Komponenten

Die Bezirke werden im ,Bezirksfenster” als Polygone eingezeichnet und koénnen mit
verschiedenen Farben gekennzeichnet werden. Der Bezirk wird mit der gewéhlten Farbe
geflllt und nach Einzeichnen im Bezirksfenster dargestellt. Standorte werden im Fenster
»Selektierter Bezirk als Kreise dargestellt. Die speziellen Funktionen dieser beiden

Komponenten werden nachfolgend kurz beschrieben.

2.5.1 Bezirk

Ein Bezirk dient zur Gruppierung einer gro3en Projektkarte in einzelne Zonen. Dazu kénnen
in die Karte verschiedene Bezirke mit verschiedenen Farben eingezeichnet werden und
anschlieBend den Bezirken Standorte zugewiesen werden (siehe Kapitel 4.1.3

Bezirkseigenschaften).

2.5.2 Standort

Einem Bezirk kdnnen mehrere Standorte zugewiesen werden. Ein Standort sollte ein Abbild
des realen Standorts der Logger sein und kann in der Karte innerhalb des Bezirks frei
positioniert werden. Dem Standort kann ein Logger zugewiesen werden. Die Messwerte der
Logger werden standortbezogen gespeichert. Dabei kann man auf den ersten Blick erkennen,
ob an einem Standort kein Leck, ein mogliches Leck oder ein Leck vorhanden ist, da der
Standort je nach Messwert mit unterschiedlicher Farbe dargestellt wird (siehe Kapitel 4.2.4

Standorteigenschaften).
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3 Menufunktionalitat

In Kapitel 3 werden die einzelnen Menupunkte mit ihren jeweiligen Untermenis detailliert
erklart. Zuerst werden in Kapitel 3.1 die Funktionen zum Meni ,Datei* erklart. Dies

beinhaltet auch den Projektassistenten, der beim Anlegen eines neuen Projekts benutzt wird.

Nachfolgend behandelt Kapitel 3.2 den Menipunkt ,Einstellungen®, in dem auch das
Auslesen der Loggerdaten erklart wird. Kapitel 3.3 letztendlich erklart die Funktionen des
Mendus ,,Extras”.

3.1 Datel

Wahlen Sie im Menii ,Datei“ zwischen dem Offnen eines Projekts, Neu Anlegen eines

Projekts oder Beenden des Programms oder 0ffnen Sie das Fenster zum Empfang der Logger.

3.1.1 Projekt 6ffnen

Um ein bestehendes Projekt zu 6ffnen, wahlen Sie ,Datei“ -> ,O0ffnen“ oder das
Tastaturkirzel ,,STRG” +,,0“. Abbildung 3-1 veranschaulicht das Men(.

= AZA 100 - Yersion 1.0.5.19

|Datei Einstellungen  Extras
Mewes Projekk Skrg+M

Project dffnen Skrg+0
Project schliefien  Strg+iC

Prajekt lGschen

Logger empFangen

Beenden Strg+E

Abbildung 3-1: Projekt 6ffnen

Es erscheint ein Datei-Auswahldialog, in dem Sie die entsprechende Datei auswahlen kdnnen
(Abbildung 3-2). Offnen Sie den Ordner des Projekts, welches Sie bearbeiten méchten und
selektieren Sie die Projektdatei, welche die Dateiendung ,,fIs* hat. Anschlielend driicken

Sie die Schaltflache ,,0fFfnen®, damit das Projekt gedffnet wird.
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x|
Suchen in: I@Zoneﬂﬂl LI T ,:’"E

[17] 2one 001, fls

Desktop

o

Eigene Dateien

™

Arbeitsplatz

Dakeinarne: I GFfrien |
VSRR yapeipyp: IProject File LI Abbrechen |

Abbildung 3-2: Dialog 6ffnen

Nach dem Offnen wird die Karte oder Tabelle in das Fenster ,Bezirksfenster” geladen und
die Bezirke, falls schon eingezeichnet, werden dargestellt. Nun kdnnen weitere Bezirke

eingezeichnet oder vorhandene Bezirke bearbeitet werden.

3.1.2 Neues Projekt anlegen

Um ein neues Projekt anzulegen, wahlen Sie ,Datei” - ,Neues Projekt"” oder die
Tastenkombination ,,STRG* + ,, N“ (Abbildung 3-3).

&l AZA 100 - Yersion 1.0.5.19
| Datei  Einstelluongen  Extras

Meues Projekk Skrg+h |

Praject dffnen Skrg+0

Project schliefen  Skrg+C

Frojekt [Gschen

Logger empfangen

Beenden Strg+E

Abbildung 3-3: Projekt anlegen

Danach erscheint der Assistent, der Sie durch die weiteren Schritte beim Anlegen eines

Projektes fuhrt.
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Assistent 1. Schritt:

Im ersten Schritt vergeben Sie einen Projektnamen fur das Projekt, welches Sie erstellen
wollen. Die Namen dirfen nicht doppelt vergeben werden (Abbildung 3-4). Wenn ein Name
eines schon bestehenden Projekts eingegeben wird, erscheint eine Fehlermeldung. In diesem
Fall klicken Sie zweimal auf die Schaltflache ,,Zurtick®. Sie haben dann die Mdglichkeit, den
Projektnamen entsprechend zu &ndern. Klicken sie anschlieBend auf die Schaltflache

LSWeiter®, um zum nachsten Schritt zu gelangen.

B =1e1 %]

| v

Iieser Assistent
hilft Ihnen hei der
Erzeugung eines

neuen FProjekts. Ver-

gehen Sie zu erstc Projektnams: "
einen Projektnamen.
Anschliefen wdhlen
3ie das Grafikformat
aus, welches im Pro-
jeket bearbeitet

werden soll. Ab-

schliebend wahlen
Jie die Datei Bild-
dateil aus. Dricken

Jie dagu den Button
rechts neben dem j < Zuriick | Weiter = | abbrechen

Abbildung 3-4: Projekterstellung Schritt 1

Assistent 2. Schritt:

Im 2. Schritt mlssen Sie das Format der Gebietszeichnung wéhlen. Es kann zwischen dem
SVG- und JPG- Format ausgewahlt werden (Abbildung 3-5). Auf der linken Seite des
Assistenten stehen Ihnen Informationen zu jedem Schritt der Projekterstellung zur Verfugung.
Naturlich kénnen Sie bei jedem Schritt mit der Schaltflache ,,Zurtick® einen Schritt
zurlickgehen, um Einstellungen zu andern. Mdochten Sie ein auf Tabellen basierendes Projekt
anlegen, ist dieser Schritt fir die spatere Einbindung von Grafiken notwendig. Sprich das

Grafikformat, welches Sie hier wahlen, kann spéater zum Projekt hinzugefugt werden.
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=101

Dieser Assistent =
hilft TIhnen hei der
Erzeugung eines

neuen Projekts. Ver-
gehen 3ie zu erst
einen Projektnsmen. PG

L=

Anschliefben wahlen
3ie das Grafikformat
aus, welches im Pro-
jeket hearheitet
werden soll. Ab-

schlielbend wahlen

S3ie die Datei Bild-
datei aus. Drilcken

Sie da=u den Button
rechts neben dem hd|

< Zuriick | Weiter = |§"'"HE'E'FEEHEH"""E

Abbildung 3-5: Projekterstellung Schritt 2

Assistent 3. Schritt:

Im Schritt 3 legen Sie die Tagesversion lIhres Projekts fest (Abbildung 3-6), diese ist abhangig
von der Softwareversion Ihres AZ-100 Empfangers. Haben Sie einen AZ-100 Empfanger, der
Logger mit der 1-Tagessoftwareversion empféngt, so wéhlen Sie ,,1 Tage-Version®. Fir
AZ-100 Empfanger, welche Logger mit der 7- oder 14-Tagessoftwareversion empfangen,
wahlen Sie bitte ,,14 Tage-Version*. Projekte fir AZ-100 Empfanger, die Logger mit 21-

Tagessoftwareversion unterstttzen, werden mit der Auswahl ,,21 Tage-Version* angelegt.

=100 x|

Dieser Assistent |
hilft Ihnen kbei der
Erzeugung eines

neusn Frojekts. Ver-
gehen 3ie zu erst
einen Frojektnamen.
Anschliefen wahlen
Sie das Grafikformat
aus, welches im Pro-
Jjeket hearheitet
werden soll. Ab-
schliekend widhlen
3ie die Datei Bild-
datei aus. Dricken
Sie dazu den Button
rechts nekben dem

=

1 Tag-Version
= 14 | 7 Tage-Yersion
i~ 21 Tage-Yersion

< Zuriick | Weiter = |§"'"HBEF&EHEH"""S

Abbildung 3-6: Projekterstellung Schritt 3
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Achtung: Ist die Einstellung beztiglich der Tagesversion falsch, findet keine Kommunikation
zwischen Empfanger und der AZA Software statt. In diesem Fall sollten Sie das Projekt

I6schen und mit den entsprechenden Parametern anlegen.
Assistent 4. Schritt:

Wird kein auf Karten basierendes sondern ein tabellarisches Projekt gewtinscht, kénnen Sie
den Assistenten mit einem Klick auf die Schaltfliche ,Fertigstellen“ beenden
(Abbildung 3-7). Die Bezirkstabelle wird jetzt im ,,Bezirksfenster” dargestellt. Mit Hilfe der
Funktionen in der Menleiste (siehe Abschnitt 4.1.1) kann die Tabelle nun bearbeitet werden
(Abbildung 3-8).

=10 x|

|»

Dieser hssistent
hilft Thnen hei der
Erzeugung eines

neuesn Projekts. Ver-

gehen Jie zu erst |

einen Projektnamen.

Anschlieben wahlen
Sie das Grafikformat
aus, welches im Pro-
Jjeket hearheitet

werden soll. Ab-
schlielbend wihlen
Sie die Datei Bild-
datei aus. Dricken

rechts neben dem LI < Zuriick | Weiter = | Fertigstellen | i Abbrechen

Abbildung 3-7: Projekterstellung Schritt 4

e Bezirk fui|

B v~ ~|

Name | Logger | Status | Position
Bezirk_1 1] I
Bezirk_2 1] I

Abbildung 3-8: Bezirksfenster tabellarisch
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Im 4. Schritt missen Sie dem Assistenten den Pfad zur Gebietsgrafik mitteilen. Klicken Sie

neben dem Texteingabefeld auf die Schaltfliche ,,...“ zum Aufrufen des ,Datei-

Auswahldialogs*“. Wéhlen Sie die entsprechende Grafik aus (Abbildung 3-9).

x|
Suchen in: I g Arbeitsplatz LI _ﬁ A =

“ge Lokaler Datentrdger (C1)

|-7) Gemeinsarne Dokuments

i DWD-RA-LaFraerk (D)

“ge Lokaler Datentrdger (E!)

2 Sicherungen auf "192.168,1.1" (L)
S# UserData auf "192,168.1.1" (M)
28 David auf "Fast-server” (%)

Dateinare: I OFfnen |
Dateityp: IJPG Images j abbrechen |

Abbildung 3-9: Datei-Auswahldialog
Assistent 5. Schritt:

Jetzt sind alle Informationen zur Erstellung des Projekts getroffen. Klicken Sie anschlielend
auf die Schaltflache ,,Fertigstellen® (Abbildung 3-10), um den Assistenten zu beenden

und um das Projekt weiter zu bearbeiten.

=101

|»

Dieser Ahssistent
hilft Thnen hei der
Erzeucqung eines

neusn Frojekts. Ver-

geben Jie zu erst C:\Dokumente und Einstellungen) TilolDeskkoplzone 02.5vg

einen Projektnamen.
Anschlieben wahlen
Sie das Grafikformat
aus, welches im Pro-
Jjeket bearbheitet

werden soll. Ab-
sSchlielkend wdhlen
Sie die Datei Bild-
datei aus. Dricken

3ie dazu den Button
rechts neben detn ;I < Zuriick | Weiter > | Fertigstellen | Abbrechen

Abbildung 3-10: Projekterstellung Schritt 5
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Die ausgewahlte Gebietsgrafik wird jetzt im ,,Bezirksfenster” dargestellt. Mit Hilfe der
Funktionen der Menuleiste (siehe Abschnitt 4.1.1) kann die Grafik nun bearbeitet werden
(Abbildung 3-11).
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Abbildung 3-11: Bezirksfenster kartographisch

3.1.3 Projekt Schliel3en

Um das aktuelle Projekt zu schlieBen, wéhlen Sie ,Datei* > ,Projekt SchlieRen’
(Abbildung 3-12). Das Projekt wird mit den Anderungen gespeichert und geschlossen.

&= AZA 100 - ¥Yersion 1.0.5.19 - Briihl

|Datei Einstellungen Extras
Mewues Frajeks Skrg-+H

Fraject affmen Skrg+0

Project schliefen

Praojekt: ldschen

Logger empfangen

Beenden Skrg+E

Abbildung 3-12: Projekt schlieBen
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3.1.4 Projekt I6schen

Wenn Sie ein Projekt 16schen mdchten, klicken Sie unter ,,Datei” = ,,Projekt l16schen®.
Es konnen nur Projekte gel6scht werden, die momentan im Programm ge0dffnet sind.
(Abbildung 3-13)

=1 AZA 100 - Yersion 1.0.5.19 - Briihl

Datei  Einstellungen  Extras
Meues Projekk Skrg+hl

Project drfnen Shrg+0
Project schliefen  Strg+C

Projekk [Gschen

Logget empfangen

Beenden Strg+-E

Abbildung 3-13: Projekt l1schen

3.1.5 Logger empfangen

Uber diese Funktion des Meniis ,Datei“ 6ffnen Sie das Fenster ,Logger empfangen®,
welches Uber &quivalente und erweiterte Funktionen des im Kapitel 4.5 beschriebenen
Fensters ,,Loggerzuordnung* verfligt. Im Gegensatz zu dem in Kapitel 4.5 beschriebenen
Fenster, kdnnen Sie dieses Fenster jedoch unabhéngig von einem Projekt aufrufen. Sprich es
ist nicht notwendig, dass Sie ein Projekt gedffnet haben, um Loggerdaten zu erhalten und zu

verarbeiten. Eine genaue Beschreibung des Funktionsumfanges gibt Ihnen Kapitel 4.6.

3.1.6 Programm beenden
Wabhlen Sie aus dem Menu ,,Datei” = ,,Programm Beenden® oder die Tastenkombination
»STRG" + ,,E*. Das Programm wird beendet und das aktuelle Projekt gespeichert.

3.2 Einstellungen

3.2.1 Sprache

Im Menl ,Einstellungen®“ - ,Sprache” ist es lhnen mdglich, sdmtliche textuellen
Darstellungen im Programm auf Ihre Landessprache hin anzupassen. Das Programm
unterstutzt bis zu zehn Sprachen, die in Abbildung 2-2 dargestellt sind. Nach der Installation
des AZA 100 Programms stehen Ihnen Deutsch und Englisch sofort zur Verfligung. Diese

zwei Sprachpakete sind im Programm fest integriert und kénnen nicht geandert werden.
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Resultierend daraus konnen Sie im Menl ,Sprache* nach der Installation lediglich die
Spracheinstellungen Deutsch und Englisch wéhlen. Fir die anderen acht Sprachen muss
zuerst eine sogenannte Sprachdatei erzeugt werden. Um lhnen diese Anpassung zu
erleichtern, erstellt das Programm wahrend der Installation eine Vorlage der Sprachdatei,
welche Sie im Ordner ,lang” finden. Der Ordner ,lang“ befindet sich im
Installationsverzeichnis des AZA 100 Programms. Haben Sie zum Beispiel das Programm
unter ,,C:\Programme“ installiert, so ist das Installationsverzeichnis des Programms unter
»C:\Programme\AZA100“ zu finden und die Vorlage der Sprachdatei unter
,»C:\Programme\AZA100\lang"“.

Wenn Sie den Ordner ,lang®“ 0ffnen, sehen Sie die Vorlage mit dem Namen
»Sprache.properties”. Diese Datei kann mit den Programmen ,Editor® oder
,Wordpad“ getffnet und bearbeitet werden. Bevor Sie jedoch die Datei bearbeiten, missen
Sie eine Kopie der Datei ,Sprache.properties” im gleichen Ordner anlegen, da die
Vorlage selbst nicht veradndert werden darf, um Fehler im Programm zu vermeiden.

Verandern Sie also niemals die VVorlage, sondern immer nur die Kopie.

Eine Kopie der Datei erstellen Sie, indem Sie die Datei einmal mit der Maus anklicken (linke
Maustaste), um diese zu markieren. Danach bewegen Sie den Mauszeiger Uber die markierte
Datei und driicken die rechte Maustaste. Es 6ffnet sich jetzt ein sogenanntes Popup-Men.
Wahlen Sie in diesem die Option ,Kopieren® und driicken erneut die linke Maustaste.
Letztendlich muss die Kopie der Datei in den selben Ordner eingefligt werden. Dazu gehen
Sie in das Menl ,,Bearbeiten” des Ordnerfensters und wéhlen dort ,,Einfigen®. Es sollte
nun eine weitere Sprachdatei mit dem Namen ,Kopie von Sprache.properties” im
Ordner ,,lang” vorhanden sein. Diese Kopie kann jetzt auf lhre Sprache hin angepasst

werden.

Die Anpassung auf die gewinschte Sprache erfolgt, indem Sie die Begriffe, welche das
Programm verwendet, in lhre Landessprache Ubersetzen. Der Aufbau in der Sprachdatei ist

dabei folgender:
GuiCreateProjectAccept = Fertigstellen

Zuerst ist in einer Zeile der Programmschlssel zu sehen, mit Hilfe dessen das Programm den
zu verwendenden Begriff erkennt. Bitte andern Sie diesen Schlissel nie, da sonst das

Programm den Begriff nicht in das Programm integrieren kann. Nach dem Gleichheitszeichen
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in einer Zeile folgt der Begriff, den Sie auf Ihre Landessprache hin anpassen kénnen. Ein
Begriff den das Programm Uber den Schlissel identifiziert, ist in der Sprachdatei immer in nur
einer Zeile hinterlegt. Es ist also nicht mdglich, einen Begriff, den es zu tbersetzen gilt, Gber
mehrere Zeilen zu beschreiben. Sollte es notwendig sein, dass ein Zeilenumbruch im
Programm zu sehen ist, so verwenden Sie das Steuerzeichen ,,\n*. Mit Hilfe dieses Zeichens
erhalten Sie dann im Programm einen Zeilenumbruch. Ein Begriff, der dieses Steuerzeichen

benutzt, sieht wie folgt aus:
TreeEditorNumberFormatExceptionMessage = Achtung!\nNeue Zeile

Schreiben Sie also den zu Ubersetzenden Begriff immer nur in eine Zeile, welche aber
beliebig lang sein kann. Bei machen Begriffen ist der Einsatz von speziellen Zeichen
erforderlich, um einen Zeilenumbruch im Programm herbeizufuhren. Diese sehen

folgendermalien aus:
GuiLCDLeakMessage = <html><p/>Leck !li</html>

Bei diesen Eintrdgen in der Sprachdatei ist lhr Ubersetzter Begriff nach dem
Gleichheitszeichen und zwischen den Steuerzeichen <html> und </html> einzufugen, wie
es das obere Beispiel veranschaulicht. Auch hier werden Zeilenumbriiche im Programm durch
Steuerzeichen erreicht. Verwenden Sie also, wenn Sie einen Zeilenumbruch bendtigen, bitte

das Zeichen <p/>.

Ist die Anpassung an die bendtigte Sprache beendet, muss der Name der Sprachdatei fur das
Programm noch angepasst werden, damit dieses die Datei richtig erkennt und ladt. Benennen
Sie also die Kopie lhrer Sprachdatei (,,Kopie von Sprache.properties®) entsprechend

der folgenden Konvention um:

e Franzosisch -> “Sprache_fr_FR.properties”
e Spanisch -> “Sprache_es_ES.properties”

e ltalienisch -> “Sprache_it_IT.properties”
e Danisch -> “Sprache_da_DK.properties*

e Norwegisch -> “Sprache_no_NO.properties*
e Schwedisch -> “Sprache_sv_SE.properties”
e Portugiesisch -> “Sprache_pt_PT.properties*

e Polnisch -> “Sprache_pl_PL.properties*
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3.2.2 Ansicht des Arbeitsplatzes

Uber diesen Meniipunkt kénnen Sie die Darstellungsweise der Fenster beeinflussen. Die
herkdmmliche Anzeige der Informationen erfolgt in funf Fenstern, wovon aber nicht jedes
genutzt wird. Speziell das Fenster ,,Detailansicht ist in der tabellarischen Ansicht eines
Projekts nicht notwendig. Daher konnen Sie mit dem Umschalten auf die zweite zur
Verfligung stehenden Ansicht dieses Fenster im Arbeitsbereich ausblenden. Auch die
Anordnung der Fenster veréndert sich. Das Fenster ,,Selektierter Bezirk® wird vergrofRert und
das ,,Wertediagramm* wird an der Stelle des Fensters ,,Detailansicht* eingeblendet.

S oie tn —
I

=
o — =

#

Abbildung 3-14: Arbeitsplatz

3.2.3 Kommunikation

Legen Sie unter ,Einstellungen* -> ,Kommunikation“ die Auswahl der
Dateniibertragung fest. Zur Verfiigung steht der GSM-Modus oder die Ubertragung Uber die

serielle Schnittstelle.
Auslesen Uber GSM

Dieses Modul ist in der jetzigen Version noch nicht verfugbar.
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Auslesen Uber serielle Schnittstelle

Bevor die Daten des AZ-100 Empféangers ausgelesen werden kénnen, muss die Konfiguration
fir die serielle Schnittstelle aufgerufen werden. ,,Einstellungen® - ,Kommunikation®

- ,seriell”.

StandardmaRig wird der ,,Com1* Port ausgewéhlt. Wahlen Sie den passenden Com-Port aus,
an dem der AZ-100 Empfanger angeschlossen ist. Die Ubrigen Einstellungen missen im
Normalfall nicht veréndert werden. Haben Sie alle Einstellungen fir den Com-Port
vorgenommen, Ubernehmen Sie die Einstellungen mit dem Betétigen der Schaltflache
»Speichern®. AnschlieBend kann der Akustiklogger, wie in Kapitel 4.5.1 beschrieben,

ausgelesen werden.

iEIx
Commpart:
Baud: [s600 =l
Datenbits: IB LI
Stophbits: |t =]
Paritat: Inune LI
Flusssteusrung: Inune LI

Serielle Einstellungen

{* FunMogger  Drucklogger

Speichern | Abbrechen |

Abbildung 3-15: Com-Port Einstellungen

3.2.4 Datenbank

Starten Sie den Assistenten unter ,Einstellungen* = ,Datenbank® (Abbildung 3-16).

Das Hauptfenster des Assistenten 6ffnet sich.

L 100 - ¥ersion 1.0.5.19
Einstellungen  Extras

Sprache ]
Arbeitsplatz~ »
Kornmunilation k

Datenbank

Abbildung 3-16: MenU Einstellungen & Datenbank
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Datenbank-Initialisierung

Klicken Sie auf die Schaltflache ,,Benutzer*, um den Benutzernamen und das Kennwort fiir
den Datenbankzugriff einzugeben. (Abbildung 3-17)

Datenhankinitalisierung o ] 54
—Ausgabe S7L-Befehle

Benutzer |

Backup /' Restore |

B patenbankbenukzer o ] |

Initalisierunag |

Benutzer: Iru:u:ut
Update |
Passwork: I****l

Ubernehmen | &bbrechen |

schliefien

Serverpfad: | E:'Programme’ify SQLMy30L Server 5.00kin

Abbildung 3-17: Datenbankassistent

Um die Datenbank zu initialisieren, klicken Sie auf die Schaltflache ,,Ubernehmen® und
anschlieBend auf die Schaltflache ,,Initialisierung®, um die Erstellung der Tabellen zu
starten (Abbildung 3-17). Wenn Sie die Datenbank-Initialisierung nicht durchfiihren méchten,
klicken Sie auf die Schaltflache ,,Abbrechen“ und anschliefend auf die Schaltflache

»SchlieBen®.

Achtung: Fihren Sie die Initialisierung nur aus, wenn wahrend der Installation von AZA100
Probleme aufgetreten sind, da bei diesem Vorgang die bestehende Datenbank neu erstellt wird
und alle vorhandenen Werte verloren gehen. Findet hingegen eine Aktualisierung der
Datenbank statt, bleiben die Daten in der Datenbank erhalten.
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B patenbankinitalisierung =10 x|

Ausgabe SQL-Befehle

Bernutzer |

EltempAZATOD
Backup | Restore |
warnung x|

Achtung!
. Es existiert bereits eine Datenbank Fir das Programm AZA 100 in MySQL.
Wenn Sie den 0K < Button betatigen werden alle Daten in der Datenbank geléscht,

51 abbrechen

Sthliefen |
Serverpfad; | E:'Programmei My SOLMySOL Server 5, 04bin

Abbildung 3-18: Datenbank-Initialisierung

Sollte die Datenbank schon bestehen, bestatigen Sie die Meldung mit ,,0K“, damit der
Assistent fortgeflihrt werden kann, jedoch gehen dabei alle in der Datenbank gespeicherten
Daten verloren. Mdchten Sie die Datenbank-Initialisierung hingegen an dieser Stelle

abbrechen, driicken Sie die Schaltflache ,,Abbrechen®.
Datenbank-Aktualisierung

In manchen Fallen ist es notwendig, dass die Datenbank nach einer Programmaktualisierung
ebenfalls aktualisiert werden muss. Fur diesen Fall stellt der Datenbankassistent die
Funktionalitat der Datenbank-Aktualisierung bereit. Wurde bei einer Programmaktualisierung
darauf hingewiesen, dass ferner die Datenbank zu aktualisieren ist, missen Sie die
Datenbank-Aktualisierung tber die in Abbildung 3-17 zu sehende Schaltflache ,,Update*
starten. Fir die Durchfiihrung einer Datenbank-Aktualisierung ist es nicht notwendig, dass
Sie den Benutzernamen und das Passwort fiir die Datenbank eingeben. Ferner gehen bei einer
Aktualisierung der Datenbank keine Daten verloren.

Maogliche Fehler wahrend der Ausfihrung

Der Assistent findet den richtigen Pfad nicht. Uberpriifen Sie, ob der angegebene Pfad
existiert (Abbildung 3-19). Sollte dies nicht der Fall sein, installieren Sie das AZA-100
Programm neu oder wenden sich an die F.A.S.T. GmbH.
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B patenbankinitalisierung o ] 4 |

—fusgabe SQL-Befehls
Bernutzer |

EMernmAZATOD

check Database:
Testif Database exist: true Backup | Restore |

TestifDatahase user exist: true

f{Dateilesefehler x| |

Achtung!
Es war dem Programm nicht maglich die bendtigten SQL-Dateien zu finden.
Sollte dieser Fehler erneut auftreten wenden Sie sich bitte an die F.A.5.T. GmbH,

E:\termplAZA 1000 dbscripticreateDb.sql {Das System kann den angegebenen PFad nicht finden)

Schlieffien

Serverpfad; | E:'Programmei My SOLMySOL Server 5, 04bin

Abbildung 3-19: Datenbankfehler 1

Es war dem Assistenten nicht mdoglich, eine Verbindung zur Datenbank aufzubauen.
Ursachen hierflr sind vermutlich eine falsche Kennworteingabe, der Dienst ,,MySQL* wurde
beendet, nicht richtig gestartet oder die Datenbankeinrichtung wird durch eine Firewall
blockiert. (Abbildung 3-20)

B patenbankinitalisierung I ] 1
fAusgabe SOL-Befehle
Benutzer |
|7 EMempaZAalon
Flealoim AP e ke I

Datenbankfehler |

Achtung!
@ Es war dem Pragrarmm nicht méglich eine Yerbindung zur Datenbank auf zu bauen, Dies kann enbweder daran liegen,
dass die Datenbank nicht getstartet wurde, die Verbindung zur Datenbank durch eine Firewall blockiert wird
oder der eingegebens Benutzeraccount nicht in der Datenbank existiert,
Bitte beheben sie diese Fehler, bevar Sie die Initalisierung erneut statten,

Invalid autharization specification message from server: "Access denied For user 'root2'@'localhost’ {using password: YES)"

Schliefien

Serverpfad: I E:\Programme|MySQLIMySOL Server 5.00bin

Abbildung 3-20: Datenbankfehler 2

Prifen Sie, ob Sie das richtige Kennwort eingegeben haben und ob der Dienst ,,MySQL*
gestartet wurde. Falls Sie eine Firewall installiert haben, deaktivieren Sie diese wéhrend des

Updates.
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3.2.5 Sicherungsassistent

Mit dem Sicherungs- und Wiederherstellungsassistent haben Sie die Madoglichkeit,
Sicherungskopien anzulegen sowie bereits erstellte Sicherungen wiederherzustellen. Die
Sicherungen beinhalten den Projektordner sowie alle Messwerte, die sich zum Zeitpunkt der
Sicherung in der Datenbank befinden. Bitte beachten Sie, dass bei einer Wiederherstellung
Messwerte verloren gehen kénnen, da der Inhalt der Datenbank sowie der Projektordner mit
den Daten zum Zeitpunkt der Sicherung uberschrieben werden. Es wird daher empfohlen, in
regelméBigen Abstanden ein Backup durchzufiihren, um immer einen fast aktuellen

Datenbestand zu gewahrleisten.

Gestartet wird der Sicherungsassistent tber den Datenbankassistenten, welchen Sie Uber das
Meni ,,Einstellungen” - , Datenbank* 6ffnen kdnnen (siehe Kapitel 3.2.4). Nach dem
Aufruf des Datenbankassistenten erscheint die in Abbildung 3-21 zu sehende Maske. Der
Sicherungsassistent ~ bendtigt genau  wie die  Datenbankinitialisierung  einen
Administrationszugang zur Datenbank. Somit ist es auch hier notwendig, dass Sie zuerst die
Schaltflache ,,Benutzer* betdtigen, um den Benutzernamen und das Passwort flr den
Datenbankzugriff einzugeben. Wurden die Eingaben im Fenster Datenbankbenutzer
ubernommen, ist die Schaltfliche ,Backup/Restore” freigeschaltet und der

Sicherungsassistent kann Gber diese Schaltflache gestartet werden.

B patenbankinitalisie o ] B |
Ausgabe SQL-Befehle
Benutzer |
Bachkup | Restare |
EDatenhankhenutze o ]
Initalisierung |
Benutzer: Iroot
Update |
Passwork: I****|
Ubernehmen | Abbrechen |
Schliefen |
Serverpfad: | E:\ProgrammeiMySOLMySOL Server 5.01bin

Abbildung 3-21: Datenbankassistent
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Achtung: Vor dem ersten Einsatz des Sicherungsassistenten muss dem AZA100 Programm
noch das Installationsverzeichnis von MySQL bekannt gegeben werden, damit der Assistent
Sicherungen durchfihren kann. Dies erreichen Sie, indem Sie die Schaltflache
»Serverpfad:“ in der linken unteren Halfte der in Abbildung 3-21 zu sehenden Maske
betatigen. Es 6ffnet sich ein Fenster, welches in Abbildung 3-2 zu sehen ist. Bitte suchen Sie
hier den entsprechenden Installationspfad der Datei ,,mysqgldump.exe® heraus. Haben Sie
zum Beispiel MySQL unter ,,C:\Programme\MySQL" installiert, so ist das Verzeichnis der
Datei ,,mysqldump.exe® unter ,,C:\Programme\MySQL\bin* zu finden. Ist das richtige
Verzeichnis ausgewahlt, erscheint in Ihrem Dialogfenster die bendtigte Datei. Markieren Sie
diese Datei bitte und driicken anschlieBen die Schaltfliche ,,Offnen“. Wurde der
Verzeichnispfad richtig ausgewahlt, erscheint dieser wie in Abbildung 3-21 gezeigt hinter der

Schaltflache ,,Serverpfad:*“.

Nach dem Starten des Sicherungs- und Wiederherstellungsassistent erscheint das in
Abbildung 3-22 dargestellte Fenster. Dieses Fenster enthdlt auf der linken Seite eine
Navigationsleiste mit den Schaltflichen ,Backup® und ,Restore®. Mit Hilfe dieser
Schaltflaichen  koénnen Sie die jeweilige Funktion fiir Datensicherung oder
Datenwiederherstellung aufrufen. Der rechte Teil des Fensters ist kontextbezogen und &ndert
sich, abhéngig von der gewahlten Funktion fir die Sicherung- oder die Wiederherstellung.
Verlassen kénnen Sie den Sicherungs- und Wiederherstellungsassistent mit der Schaltflache

,LAbbrechen®.

I 0000 x|

F ST

Bitte betatigen Sie in der linken Mavigationsleiste sine Schaltflache, Durch die
Betatigung einer der Schaltflache, gelangen Sie in die entsprechends
Funktion dieses Assistenten. Zum Yerlassen dieses Dialogs betatigen Sie bitte
die rechte Schaltflache.

Restare |

Schliefien |

Abbildung 3-22: Sicherungsassistent
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Datensicherung

Wenn Sie eine Datensicherung durchfiihren méchten, driicken Sie die Schaltflache ,,Backup*
in der linken Navigationsleiste. Der rechte, kontextabhangige Teil des Fensters verandert sich
jetzt und bietet lhnen weiter Funktionen fir eine Datensicherung an. Damit eine
Datensicherung durchgefuhrt werden kann, wéhlen Sie zuerst die Schaltflache ,,..“, um den
Speicherort der Sicherungsdatei festzulegen. Die Schaltflache ,,Restore* ist fiir die Dauer
der Sicherung nicht zuganglich. Mit der Schaltflache ,,Zurtck® wird der Sicherungsassistent

verlassen und Sie gelangen zurtick in die Hauptansicht dieses Dialogs (Abbildung 3-22).

I 0000 x|

m Durch betatigen der Schaltflache ... ist es Thnen maglich den

Speicherort der Sicherungsdatei zu bestimmen, Anschliefend kinnen
Sie die Sicherung durch betatigen der unternen Schaltflache starten,

IE:'l,'l,Backup_aza100_08—28—09_09.11.200?_\-'er. 1.0.5.19.zip

Backup |
Restare |

Stark Backup Zuriick

Abbildung 3-23: Maske Sicherung

Die Schaltflache ,,Start Backup* kann erst benutzt werden, wenn Sie einen Speicherort fir
die Sicherungsdatei ausgewahlt haben. Sollten Sie ,,Start Backup* auswahlen ohne vorher
einen Speicherort festgelegt zu haben, erscheint eine Information, die Sie dazu auffordert.
Drucken Sie auf ,,0K“, um das Informationsfenster zu verlassen und wéhlen Sie zuerst einen
Speicherort fur die Sicherungsdatei aus. Wenn Sie die Schaltflache ,,..** klicken, 6ffnet sich
ein Dateiauswahldialog, in dem Sie den Speicherort fiir die Sicherungsdatei festlegen muissen.
Sie missen nur einen Pfad angeben wo die Sicherung gespeichert werden soll. Der Name der
Sicherungsdatei wird vom Programm automatisch vergeben und besteht aus dem
Programmname in Verbindung mit der aktuellen Uhrzeit und Datum sowie der

Versionsnummer des AZA100 Programms.
Beispiel: Backup_azalOO 08-45-28 08.11.2007 Ver. 1.0.5.181.zip
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Wenn Sie den gewilnschten Speicherort gewéhlt haben, driicken Sie die Schaltflache
»Speichern”. Der von lhnen gewahlte Pfad wird Ubernommen und in dem Textfeld
angezeigt (Abbildung 3-23). Zusatzlich wird noch der vom Programm generierte Dateiname
angefiigt. Nun konnen Sie mit Hilfe der Schaltflache ,,Start Backup* die Sicherungsdatei
erstellen. Sobald der Assistent die Sicherungsdatei erstellt hat, erhalten Sie eine Nachricht.
Klicken Sie anschlielend auf die Schaltflache ,,0K*, um das Nachrichtenfenster zu schlieRRen.
Klicken Sie jetzt auf die Schaltflache “Zurick”, um wieder zur Hauptnavigation (Abbildung

3-22) zurlckzukehren.
Datenwiederherstellung

Um eine Daten-Riicksicherung durchzufiihren, driicken Sie die Schaltflache ,,Restore® auf
der rechten Navigationsseite. Der rechte, kontextabhangige Teil des Fensters veréndert sich
jetzt und bietet die weiteren Funktionen flr eine Wiederherstellung an. Das Fenster und die
Funktionen sind analog zur Sicherung. Mit der Schaltflache ,,Zurtick” kommen Sie wieder
zuriick zum Hauptmenu. Die Schaltflache ,,Backup® ist wéhrend der Wiederherstellung
deaktiviert. Mit Hilfe der Schaltflache ,,..* kdnnen Sie eine zuvor erstellte Sicherungsdatei

auswadbhlen, die als Wiederherstellung dient.

I 0000 x|

m Durch betatigen der Schaltflache ... ist es Thnen maglich den Speicherort

der Sicherungsdatei aus zu wahlen, Anschliefend kinnen Sie die
‘Wiederherstellung der Daten durch betatigen der unternen Schaltflache
starten.

Ian'l,TiID'l,Desktop'l,Backup_aza1DU_UQ—IS—I?_D?. 11,2007 _Ver, 1.0.5.19.2p

Backup |
Restare |

Start Restare Zuriick

Abbildung 3-24: Maske Widerherstellen

Sollten Sie die Schaltflache ,,Start Restore* driicken bevor Sie eine Sicherungsdatei
ausgewahlt haben, erhalten Sie eine Infomeldung die lhnen mitteilt, dass Sie zuerst eine

Sicherungsdatei auswahlen sollen. Schlielen Sie die Infomeldung mit ,,0K*. Dann kénnen Sie
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mit der Schaltflache ,,.** einen Dateiauswahldialog 6ffnen, in dem Sie die gewinschte
Sicherungsdatei auswahlen kénnen. Wahlen Sie die Sicherungsdatei aus und klicken Sie auf
die Schaltflache ,,0ffnen®. Die von lhnen gewahlte Sicherungsdatei wird jetzt im Textfeld
angezeigt (Abbildung 3-24). Um die Wiederherstellung zu starten, betdtigen Sie die
Schaltflache ,,Start Restore®. Bitte beachten Sie, dass alle Programm-relevanten Daten
im FAST-Verzeichnis sowie alle Werte der Datenbank geldscht und mit denen der
Sicherungen berschrieben werden. Es erscheint eine Abfrage, ob Sie den Vorgang fortsetzen
mdochten. Wenn Sie die Wiederherstellung nicht fortsetzen mochten, klicken Sie auf die
Schaltflache ,Nein®. Sie kommen wieder zurick zum vorherigen Fenster. Mit der
Bestatigung durch Driicken der Schaltflache ,,Ja* starten Sie den Wiederherstellungsvorgang.
Sollten Sie eine ungiiltige Backupdatei ausgewahlt haben, kann die Wiederherstellung nicht
fortgesetzt werden und es erscheint ebenfalls eine Fehlermeldung. Klicken Sie auf die
Schaltflache ,,0K* und wahlen Sie eine gltige Sicherungsdatei aus. Ist die Versionsnummer
an der 3. Stelle der Sicherungsdatei unterschiedlich zur aktuellen Programmversion, kann die

Wiederherstellung ebenfalls nicht durchgefihrt werden.

Programmversion Backup-Datei
1.0.5.13 1.0.5.10 Restore moglich
1.0.5.10 1.0.4.10 Restore nicht moglich

Sie erhalten auch hier eine entsprechende Fehlermeldung. Klicken Sie auf die Schaltflache
,»O0K*, um die Meldung zu schlief3en und wahlen Sie eine giiltige Backupdatei aus. Klicken Sie
anschlieBend wieder auf die Schaltflache ,,Start Restore®, um die Wiederherstellung zu
starten. Die Daten-Ricksicherung wird nun gestartet und das FAST Verzeichnis sowie die
Datenbank wird mit den Daten der Sicherungsdatei Uberschrieben. Ein Verlaufsbalken
informiert Sie Uber die Aktivitdt wahrend der Wiederherstellung. Nach einer erfolgreichen
Riicksicherung erhalten Sie eine Meldung. Schlielen Sie die Infomeldung mit einem Klick
auf ,,0K“. Die Wiederherstellung ist nun beendet und Sie kénnen mit der Schaltflache

»Zurick® wieder zur Hauptnavigationsseite wechseln.
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3.3 Extras

3.3.1 Papierkorb leeren

Sie haben die Mdglichkeit, an verschiedenen Stellen im Programm Messwerte in einen
sogenannten Papierkorb zu verschieben, sprich die Daten zu I6schen. Aus Sicherheitsgriinden
werden diese Daten jedoch nicht sofort aus der Datenbank entfernt sondern lediglich in einen
Papierkorb verschoben. In Ihren Projekten sind diese Daten dann nicht mehr sichtbar, kdnnen

jedoch bei Bedarf wieder hergestellt und den Projekten wieder zugefiihrt werden.

Sind Daten im Papierkorb, welche definitive aus der Datenbank entfernt werden kdnnen,
haben Sie Uber den Menipunkt ,,Papierkorb leeren“ die Mdglichkeit, diese endgultig aus
der Datenbank zu entfernen. Nach der Anwendung dieser Funktion konnen Daten, die sich bis
zu diesem Zeitpunkt im Papierkorb befunden haben, nicht wieder hergestellt werden und sind
unwiederbringlich aus der Datenbank geldscht. Ferner gilt zu beachten, dass es im AZA100
Programm nur einen Papierkorb fur alle Projekte gibt. Das bedeutet, dass Daten, die in einem
anderen Projekt in den Papierkorb verschoben wurden, auch unwiederbringlich geldscht

werden.

3.3.2 Datenbasis verkleinern

Eine weitere Funktion im Meni ,,Extras*” ist die Funktion ,Datenbasis verkleinern®.
Mit dieser Funktion ist es Ihnen mdglich, den Datenbestand eines Projekts zu reduzieren;
sprich Messwerte, welche vor einem definierten Datum liegen, aus dem Projekt in den
Papierkorb zu verschieben. Auch diese Funktion léscht die Daten nicht sofort, sondern

verschiebt diese lediglich in den Papierkorb.

Nach Betatigen des Menipunkts ,,Datenbasis verkleinern® erscheint das in Abbildung
3-25 zu sehende Fenster. In der linken Auswahlbox ist es Ihnen moglich, den Monat
auszuwahlen und in der rechten Auswahlbox das entsprechende Jahr. In der darunter
liegenden Tabellen ist es Ihnen mdglich, den gewilinschten Tag eines Monats auszuwaéhlen,
welcher dann grau hinterlegt wird. Haben Sie die Auswahl des Datums beendet, kdnnen Sie
mit Betatigen der Schaltflache ,,Ubernehmen* die Datenreduktion starten. Mdchten Sie den
Vorgang ohne eine Reduzierung der Datenbasis verlassen, betatigen Sie die Schaltflache

,,Abbrechen®.
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Ubernehmen | Abbrechen |

Abbildung 3-25: Fenster ,,Datenbasis reduzieren*
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4 Fensterfunktionalitat

Das nachfolgende Kapitel bietet einen Uberblick Uber die Fensterfunktionalitat des
Programms. In Kapitel 4.1 wird das ,,Bezirksfenster” erldutert, in dem das Anlegen und
Loschen eines Bezirks erfolgt. Kapitel 4.2 beinhaltet das Fenster ,,Selektierter Bezirk® mit
den Vorgehensweisen beim SVG- & JPG-Format, Speichern und Léschen von Standorten
sowie der Loggerzuordnung zu einem Standort. Die letzten zwei Abschnitte des Kapitels
bieten einen Uberblick Gber die Fenster ,Werteliste* (Kapitel 4.3) und ,Wertediagramm*
(Kapitel 4.4).

4.1 Fenster ,Bezirk"

Im ,,Bezirksfenster“ haben Sie die Mdglichkeit, Bezirke in die Gebietskarte einzuzeichnen
oder zu l6schen, wenn der kartografische Ansichtsmodus gewahlt wurde. In den folgenden

Kapiteln werden die Funktionen des Bezirksfensters genau erlautert.

4.1.1 Funktionen Mentuleiste

Die Menileiste im ,Bezirksfenster* bestent aus bis zu sieben Schaltflichen mit
unterschiedlicher Funktionalitdt und Erreichbarkeit je nach Ansichtsmodus. Die Funktionen

der Schaltflachen sind im Einzelnen:

Karte vergroRern N\

Funktion zur VergréRerung der Gebietskarte im ,,Bezirksfenster®. Alternativ konnen Sie die
Karte auch mit der Tastenkombination ,,STRG" + ,,i* vergroRern. Wenn Sie die Position der
Karte verandern wollen, halten Sie die Taste ,,SHIFT* gedriickt und verschieben Sie die Karte
bis die gewunschte Position erreicht ist.

Q

Karte verkleinern 4

Funktion zur Verkleinerung der Gebietskarte im ,,Bezirksfenster”. Alternativ kdnnen Sie die
Karte auch mit der Tastenkombination ,,.STRG* + ,,0“ verkleinern. Wenn Sie die Position der
Karte verédndern wollen, halten Sie die Taste ,,SHIFT* gedriickt und verschieben Sie die Karte

bis die gewunschte Position erreicht ist.

'
Kartenmodus wéhlen IL.:
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Diese Funktion bietet lhnen die Mdoglichkeit, in die Kkartografische Ansicht des
»Bezirksfensters* zu wechseln, sofern Sie sich nicht schon in dieser befinden. Wurde
wahrend des Projektanlegens keine Karte fir das aktuelle Projekt gewéhlt, fragt Sie ein
Assistent nach einer Karte fur dieses Projekt, um diese gegebenenfalls anzuzeigen.

Tabellenmodus wéhlen

Mit dieser Funktion ist es IThnen mdglich, in die tabellarische Ansicht des ,,Bezirksfensters*

zu gelangen, sofern Sie sich nicht schon in dieser Ansicht befinden.

Akustiklogger auslesen =

Mit dieser Schaltflache 6ffnen Sie das in Kapitel 4.5 beschriebene Fenster. Es ermdglicht
Ihnen, die im Empféanger gespeicherten Loggerdaten auszulesen und die Zuordnung der Daten

zu Bezirken und Standorten.

Bezirk 16schen x

Diese Funktion dient zum Ldschen eines Bezirkes aus der Gebietskarte.

Bezirk anlegen \/
Funktion um neue Bezirke in die Gebietskarte einzuzeichnen.

4.1.2 Statusleiste

In der Statusleiste des Fensters werden die X- und Y-Koordinaten sowie der Zoomfaktor der
Karte angezeigt, wenn der kartografische Modus gewéhlt wurde. Im tabellarischen
Anzeigemodus werden keine Informationen in der Statusleiste ausgegeben.

4.1.3 Funktionen der Karte

Die Karte im ,,Bezirksfenster* dient zum Einzeichnen von Bezirken in eine Landkarte. Durch
die Mdglichkeit, mehrere Bezirke einzuzeichnen, wird eine Gruppierung innerhalb der
Landkarte erreicht. Wurden Bezirke in die Karte eingezeichnet, kbnnen diese mit einem
Doppelklick in das Fenster ,Selektierter Bezirk” geladen werden. Dort kénnen dann
Standorte in den Bezirk eingezeichnet und Logger zugeordnet werden (siehe nachfolgende
Kapitel).
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Bezirk einzeichnen

Um einen Bezirk in die Gebietskarte einzuzeichnen, klicken Sie auf die Schaltflache. \/
AnschlieRend konnen Sie zur besseren Ubersicht und Unterscheidung fiir jeden Bezirk eine
Farbe festlegen (Abbildung 4-1). Sollte die Auswahlmdglichkeit fir die Farbe nicht angezeigt
werden, kann dies an der zu niedrigen Auflosung lhres Monitors liegen. Maximieren Sie dann
das Fenster mit einem Klick auf die Schaltflache rechts oben oder ziehen Sie das Fenster

groRer.
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Abbildung 4-1: Farbauswahl

Ein Bezirk muss aus mindestens 3 Punkten bestehen. Um einen Punkt einzuzeichnen, klicken
Sie mit der Maus auf den gewinschten Bereich im Bild. Wenn der Punkt gesetzt ist, kénnen
Sie eine Linie bis zum né&chsten Punkt ziehen, den Sie wieder mit einem Mausklick fixieren
(Abbildung 4-2).
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B
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¥ 499 w138 Zoorn: 4%

Abbildung 4-2: Bezirk zeichnen
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Nach Einzeichnen der 3 Eckpunkte genligt ein Rechtsklick, um einen vollstandigen Bezirk zu
erstellen, auch wenn der erste und letzte Punkt nicht tbereinander liegen. Sollten Sie nur 2
Punkte gesetzt haben und versuchen den Bezirk zu speichern, wird eine Fehlermeldung

ausgegeben (Abbildung 4-3).

Achtung

@ Ein Bezirk bendtigt mindestens drei Eckpunkke,

Abbildung 4-3: Fehler beim Zeichnen des Bezirks

Beenden Sie die Fehlermeldung mit ,,0K“. Danach konnen Sie den fehlenden 3. Punkt
einzeichnen und den Bezirk speichern (Abbildung 4-4). Der Bezirk wird unter dem gewahlten

Namen und der gewdahlten Farbe gespeichert.

Bitte geben Sie den Mamen des Bezirks ein.

ITestBezirk v

[ Ok H #Abbrechen ]

Abbildung 4-4: Benennung des Bezirks

Sollte der Namen, den Sie gewéhlt haben, schon im Projekt vorhanden sein, bekommen Sie
die in Abbildung 4-5 gezeigte Meldung. Sollten Sie dieses Dialogfenster durch Driicken der
Schaltflache ,,0K* verlassen, wird der bereits existierende Bezirk an der neuen Position in die

Karte eingezeichnet. Durch Driicken der Schaltflache ,,Abbrechen* verhindern Sie dies.

Benennungsfehler - TesiBezirk

Achtung!
. Es existiert bereits ein Bezirk mit dem gewahlten Mamen i Projekt,
Wenn Sie den Yorgang forksetzen wird der bestehende Bezirk an dieser Position neu eingezeichnet.,

[ Ok ] [ Abbrechen l

Abbildung 4-5: Bezirksname schon vorhanden

Sollen keine weiteren Bezirke mehr hinzugefiigt werden, verlassen Sie den Anlegemodus mit

einem erneutem Klick auf die Schaltflache. '/
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Bezirke l6schen

Um Bezirke zu léschen, klicken Sie auf die Schaltflache. x Anschlielend klicken Sie im
»Bezirksfenster auf den Bezirk, der geldscht werden soll. Wenn ein Bezirk geldscht wird,
werden alle mit ihm eingetragenen Standorte und Loggerdaten geldscht. Bestétigen Sie das
Léschen mit ,,0K* (Abbildung 4-6).

Achtung Daten werden geloscht. @

. Achtung!

A Sie sind in Begriff einen Bezirk zu loschen.
Alle ihm zugeordneten Standorte, Logger und Messwerte werden unwiederbringlich geléscht, wenn Sie auf >0K < Kicken.
Mit einem Klick auf >Abbechen < beenden Sie den Yorgang ohne den Bezirk zu lbschen.

I Ok ] [ Abbrechen J

Abbildung 4-6: Bezirk léschen

Der Standort wird mit allen Information aus der Karte entfernt. Um das MeniU wieder zu

verlassen, klicken Sie erneut auf die Schaltflache. x
Bezirk neu positionieren

Damit ein Bezirk in der Karte neu positioniert werden kann, klicken Sie auf die Schaltflache

\/. Es wird jetzt neben der Schaltflache die Farbauswahlbox (Abbildung 4-2) eingeblendet.
Im Gegensatz zum Vorgang ,,Bezirk einzeichnen® ist diese jedoch fiir eine Neupositionierung
eines Bezirkes belanglos, da die bestehende Farbe des Bezirks fur das Einzeichnen verwendet
wird. Beim Einzeichnen der Bezirksgrenzen gehen Sie bitte vor wie in Abschnitt ,,Bezirk
einzeichnen* beschrieben. Lediglich bei der Vergabe des Bezirksnamens orientieren Sie sich
an Abbildung 4-7. Nach einem Klick mit der rechten Maustaste Offnet sich das in der

Abbildung dargestellte Fenster.

Ei be Bezirks E] Eingabe Bezirksname
ingabe Hezirksname
& Bitte geben Sie den Mamen des Bezirks ein.

Bitte geben Sie den Mamen des Bezirks ein.

W

W

[ Ok, ][ abbrechen

Abbildung 4-7: Bezirksbenennung
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Klicken Sie hier bitte auf die Schaltfliche™, um die bereits vorhandenen Bezirke des Projekts
angezeigt zu bekommen. Wahlen Sie jetzt den Bezirk in der Liste aus, dem Sie eine neue
Position zuordnen mdchten und bestatigen Sie die Wahl mit der Schaltflache ,,0K*. Zum

Abbrechen des VVorgangs kénnen Sie die Schaltflache ,,Abbrechen* betatigen.

Nach dem Bestatigen zeigt lhnen das Programm die in Abbildung 4-5 dargestellte Meldung,
um Sie darauf hinzuweisen, dass der Bezirksname, den Sie gewéhlt haben, schon besteht.
Wenn Sie jetzt die Schaltflache ,,0K* betdtigen, wird der bestehende Bezirk aus der Karte

entfernt und an der neuen Position in die Karte eingefligt.

4.1.4 Funktionen der Tabelle

Die Funktionen der tabellarischen Ansicht des Fensters ,,Bezirksfenster” unterscheidet sich
kaum von denen der kartografischen Ansicht. Lediglich beim Anlegen eines Bezirks sind
Unterschiede festzustellen. In der tabellarischen Ansicht mussen Sie, wenn Sie einen Bezirk
anlegen wollen, auf eine Zeile der Tabelle klicken (rechte Maustaste), um einen Bezirk
anzulegen. Danach missen Sie noch in das sich jetzt 6ffnende Fenster (Abbildung 4-4) den

Namen des Bezirks eingeben und Ihre Wahl mit der Schaltflache ,,0K* bestétigen.

e Bezirk ol

p_x SETTE | i
= -
” 44* | g e ‘ x / Y an
Name | Logger | Status | Position
Bezirk_1 0 y
Bezirk_2 0 y

Abbildung 4-8: tabellarische Ansicht Bezirksfenster
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4.2 Fenster , Selektierter Bezirk*

Mit einem Doppelklick auf einen Bezirk im ,,Bezirksfenster” wird die Karte in das Fenster
»Selektierter Bezirk™ geladen, sofern eine kartografische Ansicht vorher gewahlt wurde.
Ansonsten wird lhnen eine Tabelle angezeigt. AnschlieBend koénnen in diesem Fenster

Standorte angelegt werden.

4.2.1 Funktionen Menuleiste

H
Karte vergroRern '

Funktion zur VergroRerung der Gebietskarte im Fenster ,,Selektierter Bezirk“. Alternativ
kdnnen Sie die Karte auch mit der Tastenkombination ,,STRG" + ,,i* vergroRern. Wenn Sie
die Position der Karte verandern wollen, halten Sie die Taste ,,SHIFT* gedruckt und

verschieben Sie die Karte, bis die gewilinschte Position erreicht ist.

Karte verkleinern N

Funktion zur Verkleinerung der Gebietskarte im Fenster ,Selektierter Bezirk®. Alternativ
konnen Sie die Karte auch mit der Tastenkombination ,,STRG* + ,,0“ verkleinern. Wenn Sie
die Position der Karte verdndern wollen, halten Sie die Taste ,,SHIFT* gedrickt und
verschieben Sie die Karte, bis die gewlinschte Position erreicht ist.
i

Standort vergroRern N\

Mit Hilfe dieser Funktion kdnnen Sie einen in der Karte selektierten Standort im Fenster
»Selektierter Bezirk® vergroRern. Der Standort wird dann im aktuellen Fenster vergroRert

dargestellt, wobei sich der VergréRerungsfaktor automatisch einstellt und an die FenstergréRRe

anpasst. Diese Funktion ersetzt das in Kapitel 2.2.3 beschriebene Fenster.

Karte komplett Anzeigen )

Nachdem eine VergroRerung oder Verkleinerung der Karte durch die drei vorhergehend
beschriebenen Funktionen vollfihrt wurde, kénnen Sie durch Betétigen dieser Schaltflache

die Karte in ihre urspriinglichen Anzeige zurlck versetzen.
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'
Kartenmodus wéhlen IL;:

Diese Funktion bietet lhnen die Mdglichkeit in die kartografische Ansicht des ,,Selektierter
Bezirk” zu wechseln, sofern Sie sich nicht schon in dieser befinden. Wurde wéhrend des
Projektanlegens keine Karte fur das aktuelle Projekt gewéhlt, fragt Sie ein Assistent nach

einer Karte flr dieses Projekt, um diese gegebenenfalls anzuzeigen.

Tabellenmodus wéhlen

Mit dieser Funktion ist es lhnen mdglich, in die tabellarische Ansicht des Fensters
»Selektierter Bezirk* zu gelangen, sofern Sie sich nicht schon in dieser Ansicht befinden.
Sortieren nach Loggerseriennummer #ﬁ;

Eine Sortierung nach Seriennummern der Tabelle oder des Bereichs ,,Logger* erreichen Sie
mit dieser Funktion.

Sortieren nach Standortname ﬁf

Um die Tabelle oder den Bereich ,Logger“ (in der kartografischen Ansicht) nach
Standortname zu sortieren, wahlen Sie diese Funktion.

Sortieren nach Leckstatus B

Diese Funktion ermdglicht es Ihnen, die Logger, sofern diese einen Standort haben, nach
deren Leckstatus zu sortieren. Hierbei werden die Logger mit einem Leck an den Anfang

gestellt und die Logger ohne Leck an das Ende.

B
Sortieren nach Auslesezeit ﬁl{)

Die Sortierung der Tabelle oder des Bereichs ,Logger” nach dem Auslesedatum eines

Loggers kann durch das Anwenden dieser Funktion erzielt werden.
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Messwerte verschieben

Diese Funktion ermdglicht es Ihnen, Messwerte, die einem Bezirk falsch zugeordnet wurden,
in andere Bezirke, Projekte oder in den Papierkorb zu verschieben. Die Grinde fur das
verschieben von Messwerten in den Papierkorb kdnnen unterschiedliche Ursachen haben.
Entweder durch Fehlbedienung der Logger oder durch Umwelteinflisse, welche die Messung
fir die Auswertung unbrauchbar machen. Die Nutzung der Schaltfliche ,Messwerte
verschieben® setzt voraus, dass Sie im Bereich ,Logger” des Fensters ,Selektierter
Bezirk®, in der kartografischen Ansicht, einen Logger oder Standort selektiert haben oder in
der tabellarischen Ansicht eine Zeile markiert ist. Sollte dies nicht der Fall sein, wird diese

Funktion vom Programm nicht ausgefuhrt.

< Messwerte verschieben £ Messwerte verschieben
Dratumn Pegel Qualitak Logger 4 Projekts

1| t1.08.2008 z 0 2 g

[7]| 10.08.2006 3 0 z L papierkarb

[ 09.08.2006 4 0 z | =

[]| 08.08.2006 E a 2 :Ig':'z Testwersionl4tage

[1] 07.08.2008 & 0 z B

Lbernehmen Schliefien vielter: > Ubernehmen ] ’ Schliefen

Abbildung 4-9: Messwerte verschieben

Ist eine Selektion vorhanden, wird das in Abbildung 4-9 links dargestellte Fenster angezeigt.
Durch Setzen eines Hakens in der ersten Spalte der Tabelle legen Sie fest, welcher dieser
Messwerte verschoben werden soll. Haben Sie lhre Auswahl getroffen, driicken Sie die
Schaltflache ,,Weiter®, um in das néchste Fenster zu gelangen. In diesem Fenster markieren
Sie mit der Maus entweder den ,,Papierkorb* oder einen Bezirk eines Projekts und driicken
die Schaltflache ,,Ubernehmen®, um die selektierten Werte in den Papierkorb oder den
selektierten Bezirk zu verschieben. Sollten Sie den Vorgang abbrechen wollen, driicken Sie

einfach die Schaltflache ,,SchlieRen®.
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Messwerte aus dem Papierkorb holen &/

Diese Funktion bietet Ihnen die Mdoglichkeit, Messwerte, welche Sie in den Papierkorb
verschoben haben, wieder herzustellen. Ist beim Aufruf der Funktion ein Logger oder ein
Standort selektiert, werden von der Funktion automatisch die Messwerte des selektierten
Loggers oder des Standorts angezeigt. Mdochten Sie jedoch den gesamten Inhalt des
Papierkorbs angezeigt bekommen, setzen Sie den Haken bei der Schaltflache ,,gesamten
Inhalt des Papierkorbs anzeigen“ (Abbildung 4-10 links). Wurde kein Logger

selektiert, geschieht dies automatisch.

£ Messwerte verschieben £ Messwerte verschieben

Datum Pegel Qualitit Logger
29.07.2000 o 0 g

30,07, 2005 1 0 g
29.07.2006 3 0 9
30,07, 2006 1) 0 9

4 Projekte

=} -3 ~ | Testversionidtage
d

1

Bezitkl

BezitkZ

Bezitk3

gesamten Inhalt des Papierkorbs anzeigen

ernehime Schliefen eite Ubernehmen ] [ Schliefien

Abbildung 4-10: Messungen aus dem Papierkorb holen

Haben Sie lhre Selektion der Messwerte beendet, betdtigen Sie die Schaltflache ,Weiter®,
um ins néchste Fenster zu gelangen. In diesem wahlen Sie den entsprechenden Bezirk aus, in
dem die Messwerte wieder hergestellt werden sollen. AbschlieBend betédtigen Sie die
Schaltflache ,,Ubernehmen®, um die Wiederherstellung zu beginnen. Winschen Sie den

Vorgang abzubrechen, driicken Sie einfach die Schaltflache ,,SchlieRen”.

Standortname in Empfanger tbertragen |

Im Programm ist es lhnen maoglich, eigene Standort- und Loggernamen zu vergeben. Uber
diese Funktion ist es Ihnen mdglich, die im Programm vorgenommenen Namensanderungen
mit dem Empfénger abzugleichen. Sie kdnnen entweder einen Standortnamen oder einen
Logger-Infotext in den Empfanger lbertragen. Nach einem Klick auf die Schaltfliche 6ffnet
sich das in Abbildung 4-11 zu sehende Dialogfenster mit einer Tabelle, die die einzelnen

Logger beinhaltet.
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Die Tabelle enthélt vier Spalten, die Logger-Seriennummer, den im Programm vergebenen
Standortnamen, den im Programm vergebenen Logger-Infotext sowie eine Mdglichkeit zum

Aktivieren oder Deaktiveren eines Loggers.

Beschreibungen iibertragen

Seriennummer Standork Logger Infotext

[v] 63 058-012 63 ~

[¥] 69 059-012 69

[v] 70 070-012 070

[v] 71 071-012

[v] a4 064-012

[v] 65 085-012 065

[¥] 66 066-012

[v] 67 067-012 067

[v] 76 076-012

[v] 77 077-012 077

[v] 73 075-012 078

[¥] 79 079-012 07

[v] 7z 072-012 07z

[v] 73 073-012 073

[v] 74 074-012 074

[v] 75 075-012 075

[¥] 42 04z-012 042

[v] 43 043-012 043

[v] 40 040-012 040 2

sl Al _ndi.ol Nl L —
[ Infofeld dber, ] ’ Skandaorte Ober, ] [ abbrechen ]

Abbildung 4-11: Beschreibungen tbertragen

Wenn Sie den angezeigten Logger Infotext in den Empfanger (bertragen mdéchten,
stellen Sie sicher, daR der gewinschte Logger in der ersten Spalte aktiviert ist. Driicken Sie
anschlieBend die Schaltflache Infofeld Uber. um den Loggerinfotext in den Empféanger
zu Ubertragen. Es werden alle in der ersten Spalte als aktiv markierte Logger mit dem Infotext
aktualisiert. Mochten Sie hingegen einen Standortnamen in den Empfanger tbertragen, gehen
Sie analog zu obigem Beispiel vor, allerdings wahlen Sie diesmal die Schaltflache
Standorte uber.. Wenn Sie die Schaltfliche Abbrechen driicken, wird das Fenster

geschlossen, ohne daR Daten im Empféanger aktualisiert werden.

Sollte dem Programm bei der Ubertragung keine Kommunikation mit dem Empfinger
moglich sein, erhalten Sie eine Fehlermeldung. Prifen Sie die Verbindung zum Empfanger.

Die korrekten Einstellungen fiir die serielle Schnittstelle kénnen Sie Kapitel 3.2.3 entnehmen.

Bericht Drucken @

Durch das Betatigen dieser Schaltflache ist es IThnen méglich, Informationen aller Logger des
aktuell angezeigten Bezirks auszudrucken. Nach dem Betétigen der Schaltflache erscheint das
in Abbildung 4-12 zu sehende Fenster, in dem Sie die zu druckenden Informationen

auswéhlen kdnnen.
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B oruckauswahl |

Drucken
Standort
Eeschreibung
Grundpegel
Leckstatus
Auslesedatum

RIS

<]
i
4

Drucken | Abbrechen

Abbildung 4-12: Bericht drucken

Generell wird bei jedem Ausdruck der Informationen die Serienummer der Logger, die sich
im selektierten Bezirk befinden, mit ausgedruckt. Zusétzlich kénnen Sie wahlen, ob der Name
eines Standorts, das Informationsfeld, der Grundpegel des Standorts, der Leckstatus und das
Auslesedatum des entsprechenden Loggers mit ausgedruckt werden sollen. Ferner kénnen Sie
in der letzten Zeile festlegen, wie viele der letzten Messwerte eines Loggers mit ausgegeben

werden sollen.

Karte Drucken “%

Uber diese Schaltfliche kénnen Sie, sofern der Bezirk im Kkartografischen Modus ist, die

angezeigte Karte auf einem Drucker ausgeben.

|,
I A

i
Informationen der Logger exportieren

Mit Hilfe dieser Funktion sind Sie in der Lage, Informationen aller Logger des aktuell
angezeigten Bezirks in eine CSV — Datei zu exportieren, welche dann unter anderem in Excel
weiterverarbeitet werden kann. Nach einem Klick auf die Schaltflache 6ffnet sich ein neues
Fenster, in dem Sie die Auswahl der zu exportierenden Daten einschranken kdnnen. Der
Dialog ist gleich dem Druckdialog in Abbildung 4-12 und die Auswahlmdglichkeiten sind
identisch mit der Funktion Bericht drucken. Nach der Auswahl der Exportdaten driicken
Sie die Schaltfliche Export. Es erscheint ein Dateiauswahldialog, in dem Sie einen
Dateinamen sowie einen Speicherort flr die CSV — Datei festlegen kdnnen. Driicken Sie die
Schaltflache Speichern, um den Exportvorgang abzuschlielen oder Abbrechen um den

Vorgang zu beenden.
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4.2.2 Statusleiste

In der Statusleiste des Fensters werden die X- und Y-Koordinaten sowie der Zoomfaktor der
Karte angezeigt, wenn der kartografische Modus gewéhlt wurde. Im tabellarischen
Anzeigemodus werden keine Informationen in der Statusleiste ausgegeben.

4.2.3 Funktionen der Karte

Der Karte im Fenster ,Selektierter Bezirk* kdnnen Standorte zugewiesen werden, um
innerhalb eines Bezirks eine Gruppierung zu erreichen. Sind mehrere Standorte zugewiesen,
kdnnen diese auch mit einem Klick auf den Standort in der Karte selektiert werden. Das

Fenster ,,Detailansicht Leitungsplan® wird mit dem neuen Standort aktualisiert.

4.2.4 Standorteigenschaften in der Karte

Standort anlegen

Um einen Standort in einem Bezirk anzulegen, selektieren Sie im Bereich ,,Logger* den
Bezirksnamen und driicken Sie die rechte Maustaste. Es erscheint ein ,,Kontextmen*, in dem
Sie den Eintrag ,,Standort anlegen® auswahlen konnen (Abbildung 4-13). Der neue

Standort wird der Liste hinzugefugt.

Einstellungen

duswertempfindlichkeit »

Standaort anlegen

Abbildung 4-13: Popup-Menu Einstellungen 1

Standort positionieren

Der neue Standort wird einfach mit Hilfe von ,Drag & Drop* auf den Bezirk Ubertragen.
Selektieren Sie den Standort und ziehen Sie ihn mit gedriickter linker Maustaste auf den
gewiinschten Bereich im Bezirk. Wenn die richtige Position erreicht ist, wird der Standort
durch Loslassen der Maustaste fixiert (Abbildung 4-14).
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i Splektierter Bezirk - Bezirk?

:'b%%ﬁ@ <

Standorke
o e
7 Fenstral
[g---@ Skandoart 2
) Standeth 0
[+ Standort 3 1R
LoD Kol
- of" LOGGER 0003 e v
S

Abbildung 4-14: Standort anlegen

Zur besseren und Ubersichtlicheren Positionierung von Standorten besteht die Maoglichkeit,
die Grafik zu vergroflern bzw. zu verkleinern. Klicken Sie mit der Maus auf die Grafik.
Danach konnen Sie mit Hilfe der Schaltflachen ,,Zoom* oder der Tastenkombinationen,
»STRG + 1" fir VergroRern bzw. ,STRG* + ,,0* fur Verkleinern, die Grafik auf die
gewunschte GrolRe bringen. Anschliefend kénnen weitere Standorte nach dem gleichen

Prinzip hinzugefugt werden.
Standort l6schen

Um einen Standort zu loschen, selektieren Sie den betreffenden Standort und rufen Sie mit
der rechten Maustaste das Kontextmenu auf. Wé&hlen Sie aus dem Menil ,,Standort
Loschen” (Abbildung 4-15). Falls einem Standort schon ein Logger zugefiigt wurde, muss
zuerst der Logger vom Standort geloscht werden. Erst dann kann der Standort geldscht

werden.

Einstelungen
Auswertempfindlichlkeit »

Standort anleger

Standart ldschen

Abbildung 4-15: Popup-Menu Einstellungen 2

-54 -




Selektion eines Standortes

Um einen Standort zu selektieren, konnen Sie entweder in der Grafik auf den Kreis oder in
der Baumstruktur neben der Grafik auf den Standort klicken. Wurden dem Standort schon ein
Logger hinzugefugt, aktualisieren sich die ,Wertetabelle* und das ,,Wertediagramm®. Wenn
Sie auf das ,,+“ des jeweiligen Loggers klicken, wird Ihnen der Grundpegel des Standorts
angezeigt. Der Grundpegel ist ein standig vorhandenes Gerdusch (z.B. durch eine Pumpe).
Wurde diesem Standort ein Logger zugewiesen, wird der Grundpegel vom Messwert des

Loggers abgezogen.
Standort umbenennen

Wenn Sie fur einen Standort einen anderen Namen als den Standardnamen vergeben méchten,
klicken Sie doppelt auf den Standort in der Baumstruktur und geben den neuen Namen ein.

Bestatigen Sie die Eingabe mit der ,,Return* Taste, damit lhre Eingabe ibernommen wird.

4.2.5 Loggereigenschaften in der Karte

Logger umbenennen

Um den Namen eines Loggers zu andern, klicken Sie im Fenster ,,Selektierter Bezirk* auf die
Bezeichnung des Loggers. Geben Sie anschlielend den neuen Namen ein. Bestatigen Sie die

Eingabe mit der ,,Return® Taste, damit Ihre Eingabe tbernommen wird.
Loggerdetails

Wurden Logger zu dem Bezirk bzw. Standort hinzugefiigt, kénnen die Detail-Informationen

mit einem Klick auf das ,,+* angezeigt werden. Folgende Infos werden angezeigt:
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Logger-Seriennummer

Empfangszeit der
Loggerdaten

[~

Logger

i 1__
LnaisER. 0003

..... i'z] 11.08.2006 03:27

/

Verstarkung die im Logger
eingestellt ist.
Mogliche Werte: 0, 1

?};ﬁ' 0805

----- # Status Leck: 2
\

----- # Status Verstarkung: 1

Aktuell High:
Hochpegel der letzten 2 St

1. \\LAH 55

Wann wurden die Daten
vom Logger gesendet

Leckstatus.
Mdogliche Werte: 0, 1, 2

Anzahl Tage seit Jahr
2000

...... # Tage seit 2000; 241§/

Grundpegel der am
Receiver eingestellt ist

Bezirke zu denen der
Logger zugeordnet ist

% krue

/—!;“Fa weitere Bezirke

-4 Bezirkl
-4 Bezirk3

fi # Bezirkz

Aktuell Low:
Niedrigpegel der letzten
2 Std.

Uberpriifung ob Daten
korrekt Gbertragen
worden sind

4.2.6 Funktionen der

Abbildung 4-16: Loggerinformationen

Tabelle

Im Gegensatz zu der kartografischen Darstellung kénnen in der tabellarischen Ansicht

Standorte nicht explizit, also ohne einen Logger angelegt werden. Zum Anlegen oder Andern

eines Loggerstandortes muss in der tabellarischen Ansicht in dem Bereich ,,Standort* einer

Zeile geklickt werden, um einen Standort anzulegen oder dessen Name abzudndern

(Abbildung 4-17). Auf die selbe Weise kann die Benennung eines Logger abgeandert werde,

indem man mit der Mause in dem Bereich ,,Logger*” einer Tabellenzeile doppelt klickt. Der

Leckstatus eines Loggers wird in Bereich ,,Leckstatus” einer Zeile angezeigt. Dieser Status

ist jedoch nur verfugbar, wenn fiir den entsprechenden Logger ein Standort angelegt wurde.
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£ Selektierter Bezirk - Bezirk1

| ! 4im §

HE LPBO » ¥
Logger: @ Standort Ausgelesen am: 110806 08:27.05
Info: Name: | standort 1 |
LOGGER. 0008 Grundpegel: o |
Logger: 8 Standort Ausgelesen am: 11.08.06 08:27.05
Info: Name: Standort 2
LOGGER. 0008 Grundpegel: 0
Logger: 7 Standort Ausgelesen am: 11.08.06 08:27.05
Info: Name: Standort 0
LOGGER. 0007 Grundpegel: 0

Abbildung 4-17: Bearbeitungsmodus tabellarisches Fenster

4.2.7 Auswerteempfindlichkeit einstellen

Die Auswerteempfindlichkeit fur die Loggerdaten kann in sechs Stufen, aufsteigend von 50
% bis 100 %, in 10%-Schritten gewé&hlt werden. Standardvorgabe ist eine Empfindlichkeit von
100 %.

Um die Empfindlichkeit zu andern, klicken Sie auf den Standort und rufen Sie mit der rechten
Maustaste das Kontextmenl (Abbildung 4-13) auf. Wahlen Sie den Eintrag
~Auswertempfindlichkeit" und wihlen Sie den gewiinschten Wert aus. Eine Anderung
der Auswertempfindlichkeit wird fir alle Standorte ibernommen, egal an welchem Standort

die Empfindlichkeit geandert wird.

4.3 Werteliste

Neben der tabellarischen Darstellung der Messwerte ist es in diesem Fenster moglich, die
einzelnen Messwerte mit eigenen Beschreibungen zu versehen. Dazu doppelklicken Sie mit
der Maus in die Spalte ,,Beschreibung” der Tabelle. Jetzt kénnen Sie Informationen zu dem

selektierten Messwert hinzuftigen.
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il werteli

Datum Pegel Qualitat Eeschreibung
06.11.2007 1
05 172007 ik
04 172007 7
03.11.2007 1
02.11.2007 15
01.11.2007 14
51102007 iE
30 10 2007 iE]
29.10.2007 i

Io

28.10.2007 10
27.10.2007 9
26.10.2007 g
25.10.2007 7
24.10.2007 [

1000::000::0

o

Abbildung 4-18: Werteliste

Die Spalte Qualitadt wird mit unterschiedlichen Farben in einem 14 Tage Projekt dargestelit.
Die Farben haben unterschiedliche Bedeutungen. Ist die Qualitat gleich null, so wird die
Spalte grin hinterlegt und bedeutet, dass dieser Messwert fir die Berechnung des
Leckstatuses mitberticksichtigt wird. Hingegen werden Messwerte mit einer schlechten

Qualitat (gleich eins) nicht in die Berechnung des Leckstatuses miteinbezogen.

4.4 Wertediagramm

Im ,,Wertediagramm* werden die Loggerdaten fur einen ausgewahlten Logger angezeigt. Der
Wertebereich fur die Y-Achse liegt fur die Pegel dabei zwischen 0 und 100. Auf der X-Achse
wird sofern Messwerte vorhanden das Datum abgetragen. Auller der grafischen Darstellung
verfiigt das Fenster ,Wertediagramm® Uber zusatzliche Funktionen, die nachfolgend

vorgestellt werden.

4.4.1 Funktionen Menuleiste

Zeitspanne festlegen -@

Zur Verbesserung der Arbeitsgeschwindigkeit und der Verringerung des Speicherbedarfs des
AZA 100 Programms, wurde in der Version 1.0.5.18 die Datenbankstruktur geéndert. Dies
hat zur Folge, dass die neue Version des Programms nur Messwerte der letzten 14 Tage eines
Loggers im Fenster ,,Selektierter Bezirk* anzeigt. Sowohl das Wertediagramm als auch die
Werteliste zeigen bei einer Selektion von Loggern im selektierten Bezirk nur 14 Messwerte
an. Wollen Sie dennoch &ltere Messwerte eines Loggers angezeigt bekommen, kénnen Sie
uber diese Funktion die Zeitspanne festlegen, ab welchen Datum Messwerte angezeigt werden
sollen. Die Anwendung dieser Funktion ist jedoch auf einen Logger begrenzt. Dies bedeutet,
dass, wenn Sie ein Datum eingestellt haben und einen anderen Logger selektieren, nur die
letzten 14 Messwerte angezeigt werden. Sie mussen also die Funktion erneut fir diesen

Logger ausfiihren.
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Diagramm Drucken g

Die Funktion dieser Schaltflache bewirkt, dass die aktuell im Fenster zu sehende Grafik auf
dem Drucker ausgegeben wird. Nach Betéatigen der Schaltfliche offnet sich der
Druckvorschaudialog und zeigt Ihnen das Balkendiagramm an. AnschlieBend kann das

Balkendiagramm ausgedruckt werden.

=_Wertediagramm - Logger: 62 g|

JE@@

75
z
= &0 A
o
25
14 15 1w 17 17 1§
D.
25 | 26 27 28 20 3o an 1 2 | 4 5 B
10.2007 11.2007
Tage

Abbildung 4-19: Wertediagramm

4.4.2 Darstellung andern

Sollten fir einen Logger mehr als 14 Messwerte in der Datenbank gespeichert sein, werden
diese nicht unmittelbar bei der ersten Darstellung mit angezeigt. Das Diagramm stellt, sofern
vorhanden, die letzten 14 Tage dar. Sind mehr Werte vorhanden, kdnnen diese entweder Uber
einen Schieberegler, welcher sich unter dem Diagramm befindet, in den Sichtbereich des

Diagramms geschoben oder ber die vorhandene Zoomfunktion sichtbar gemacht werden.

Zum VergrolRern oder Verkleinern der Grafik driicken Sie die rechte Maustaste und wahlen
im Kontextmenu die entsprechende Funktion. Dabei konnen Sie wahlen, ob Sie beide Achsen

oder nur jeweils die horizontale oder vertikale Achse heraus zoomen maochten.

Alternativ kdonnen Sie die Grafik auch vergréRern, indem Sie einen Bereich mit gedriickter

linker Maustaste selektieren. Der selektierte Bereich wird anschlieRend vergroRert dargestelit.
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4.5 Fenster ,Loggerzuordnung®

Kapitel 4.5 beinhaltet eine Ubersicht, um neue Loggerdaten zu laden und in der Datenbank zu
speichern (Kapitel 4.5.1). Das nachfolgende Kapitel (Kapitel 4.5.2) zeigt, wie die
ausgelesenen Loggerdaten, einem oder mehreren Standorten zugewiesen werden kdnnen.
Fortfuhrend beschreibt Kapitel 4.5.3 die Funktionalitat des Menus.

4.5.1 Akustiklogger auslesen

Um neue Logger-Daten aus dem Az-100 Empfanger auszuleserI]i drucken Sie die Schaltflache
,Loggerdaten laden“ im Meni des ,Bezirksfensters”. g! Es oOffnet sich jetzt das
Fenster ,,Loggerzuordnung*, welches in Abbildung 4-20 zu sehen ist. Sollten Sie noch keine
Daten ausgelesen haben oder alle vorhandenen Daten bereits zugeordnet haben, ist der
Bereich ,,Loggerdaten® im Fenster ,,Loggerzuordnung® leer. Ebenso verhalt es sich mit
dem Bereich ,,Bezirke” im Fenster. Wurde von lhnen noch kein Bezirk im Projekt angelegt,
ist dieser Bereich ebenfalls leer. Um Loggerdaten des Empfangers zu laden, missen Sie
diesen an eine Com-Schnittstelle des Computers angeschlossen und die Einstellungen fur die
Com-Schnittstelle im Programm (Kapitel 3.2.3) vollzogen haben.

Loggerzuordnung
= 2 I i
G hk ¥ E
Bezirke Laggerdaten
0: Zone 001 P1 Seriennum.., | 23.12,2007 | 24.12.2007 25122007 26.12.2007 | 27.12.2007 @ 28122007 @ 29.12.2007 | 30.12.2007 = 31.12,2007
1: Zone 001 P2 F 7
2: Zone 001 P3 g
10 44 +4 42 +4 42 42 40 40
13 21 27 22 27 5 26
14 29 30 74 29 30 E
15 26 26 27 24 27 30
17
18 7 7 5 4 4 5 4 4
13 z H H 2 H H H z
20
21
22
23
24
25
26
¢ ' >
0% [ Loggerdaten laden ] [ Auswahl dbernehmen ] uswahl laschen Fertigstelen

Abbildung 4-20: Fenster Loggerzuordnung

Sind diese VVoraussetzungen erfullt, konnen Sie die Daten des Empfangers durch Klicken auf

die Schaltflache ,,Loggerdaten laden* auslesen.
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Die neuen Loggerdaten werden zu der leeren bzw. aktuellen Liste hinzugefiigt. Die Zahlen
zeigen den Pegel zu dem entsprechenden Tag welcher oben in der Spalteniiberschrift zu sehen
ist. Die Daten eines Loggers werden horizontal angezeigt. Die eingetragenen Werte enthalten
die Pegel der Logger fiir einen entsprechenden Tag. Fir Tage, an denen der Logger keine
Messwerte enthélt, werden gestrichelte Linien angezeigt. Die aktuell ausgelesenen Messwerte
flr einen Logger werden immer rechts angefiigt. Das bedeutet, dass die altesten Messwerte
immer ganz links, die aktuellsten ganz rechts zu finden sind. Sollte ein Logger ausgelesen

werden, der noch nicht in der Liste enthalten ist, wird er in die Liste neu hinzugeflgt.

Wenn die Loggerdaten ausgelesen wurden, koénnen die Daten wie in Kapitel 4.5.2
beschrieben, einem oder mehreren Bezirken zugewiesen werden. Sollen die Loggerdaten erst
spater einem Bezirk zugewiesen werden, kdnnen Sie das Fenster mit einem Klick auf die

Schaltflache ,,Abbrechen* schlielen. Die Daten bleiben in der Datenbank gespeichert.

4.5.2 Loggerzuordnung

Um den Bezirken Logger zuzuweisen, klicken Sie auf die Schaltflache ,,Akustiklogger
auslesen”, falls das Fenster ,,Loggerzuordnung® noch nicht geéffnet wurde. Ist der Bereich
»,Loggerdaten® leer, missen zuerst Werte aus dem Empfénger in den Computer geladen
werden (Kapitel 4.5.1). Jedem Bezirk konnen Logger zugewiesen werden. Wenn schon
Loggerdaten ausgelesen wurden (siehe Kapitel 4.5.1), erscheinen die Logger mit den

ausgelesenen Werten im Bereich ,,Loggerdaten* des Fensters ,,Loggerzuordnung®.

In der linken Spalte sind die Bezirke, in der rechten Spalte die Logger mit den Werten.
Wahlen Sie zuerst einen Bezirk, danach kénnen Sie dem Bezirk Logger zuordnen, indem Sie
die Werte in den Zeilen des jeweiligen Loggers markieren. Klicken Sie die Schaltflache
»Auswahl Ubernehmen®, um die Logger zuzuweisen (Abbildung 4-21). Die Markierung

erfolgt in der gleichen Farbe, die fur den Bezirk gewahlt wurde.
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Loggerzuordnung

Bezitke Laggerdaten

: Zone 001 P1 | Seriennumn... | 23.12.2007 | 24.12.2007 25.12.2007 = 26.12.2007 @ 27.12.2007 = 28.12.2007 @ 29.12.2007 @ 30.12.2007 @ 31.12.2007
1: Zone 001 P2
W 4

i |

4 | >

0% [ Loggerdaten laden J [ auswahl Gbernehmen ”_ Buswahl laschen ] [ Fertigstelen H Abbrechen

Abbildung 4-21: Selektion Loggerzuordnung

Ein Logger kann auch fur 2 oder mehrere Bezirke Werte liefern. Markieren Sie dazu die
Werte im Fenster ,,Loggerzuordnung® nacheinander, wahrend Sie den Bezirk wechseln. Es

wird festgehalten, fir welchen Bezirk der Logger selektiert wurde.

Klicken Sie auf ,Fertigstellen®, um die Auswahl zu Ubernehmen. Die Loggerdaten
werden jetzt den Bezirken hinzugefiigt (Abbildung 4-22). Sollte der Logger in diesem Bezirk
schon einen Standort haben, werden die neuen Werte des Loggers automatisch den
bestehenden Werten hinzugefugt und der Status des Standorts wird aktualisiert. Flr den Fall,
dass ein Logger noch keinen Standtort in ihm zugeteilten Bezirk hat, wird der Logger zu
diesem ohne einen Standort hinzugeflgt. In diesem Fall muss der Logger noch einem

Standort zugeteilt werden.

\ %Mww
L o

e

& " LoGaER oo
&

Abbildung 4-22: zugeordnete Logger
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Um dem Standort einen Logger zuzuweisen, selektieren Sie ihn und ziehen ihn auf den
gewilnschten Standort. Der Logger wird dem Standort hinzugefiigt. Wird im Fenster
»Selektierter Bezirk” auf das ,,+“ des jeweiligen Loggers geklickt, kann man unter dem

Ordner ,weitere Bezirke" erkennen, flir wie viele Bezirke der Logger zugeordnet wurde.

4.5.3 Funktionen Menuleiste

Die Mendleiste im Fenster ,Loggerzuordnung“ besteht aus vier Schaltflichen mit

unterschiedlicher Funktionalitat. Die Funktionen sind im Einzelnen:

Liste drucken @

Diese Funktion bietet Ihnen die Mdéglichkeit, eine Liste aller Informationen aus dem Bereich
»,Loggerdaten” im Fenster ,,Loggerzuordnung® (Abbildung 4-21) zu drucken. Details zu

den einzelnen Funktionen des Druckdialogs entnehmen Sie bitte dem Abschnitt Druckdialog.

Ausleseprotokoll drucken @

Mit dieser Funktion ist es Ihnen mdoglich, &hnlich wie mit der Funktion ,Liste drucken®,
ein Protokoll zu drucken, welches Daten uber die zuletzt ausgelesenen Logger enthélt. Das
Auslesen von Loggern mit der 1, 14 oder 21 Tagesversion wird vom Programm getrennt
behandelt. Sprich, die 1, 14 und 21 Tagesversionen haben jeweils ein eigenes Protokoll.
Details zu den einzelnen Funktionen des Druckdialogs entnehmen Sie bitte den Abschnitt

Druckdialog.
Druckdialog

Nach dem Aufrufen des Druckdialogs durch die Funktionen ,Liste drucken® und
JAusleseprotokoll  drucken“ erscheint das in Abbildung 4-23 dargestellte
Dialogfenster. Hierbei handelt es sich in erster Linie um eine Druckvorschau des zu

druckenden Dokuments.
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Abbildung 4-23: Druckdialog

Uber die Meniileiste (Abbildung 4-24) stehen lhnen verschiedene Funktionen zur Verfiigung,
um das Dokument weiter zu bearbeiten. Uber die Schaltflichen, welche durch eine Lupe
dargestellt werden, ist es IThnen mdglich, das zu druckende Dokument im Vorschaudialog zu
vergroRern oder zu verkleinern. Sollte das zu druckende Dokument mehr als eine Seite haben,
ist es mdglich, Gber die Schaltflachen ,,<* und ,,>“ zwischen den einzelnen Seiten hin und her
zu blattern. Die zweite Schaltflache (Abbildung 4-24 von links beginnend) 6ffnet Ihnen einen
Dialog, in dem Sie Einstellungen fiir die zu druckenden Seite vornehmen kdnnen. Sprich, hier
ist es Ihnen mdglich, die Seitengrofie und die Druckrichtung (horizontal oder Querformat) zu

definieren. Uber die erste Schaltflache drucken Sie das zu sehende Dokument aus.

28 <% aa

Abbildung 4-24: Men( Druckdialog
|

Messwerte aus der Tabelle exportieren ;5-]

Hier haben Sie die Mdglichkeit, die Messwerte aus der Tabelle in eine Datei zu exportieren.
Nach einem Klick auf die Schaltflache erscheint ein Dateiauswahldialog, in dem Sie einen
Dateinamen fur die Exportdatei vergeben koénnen. Driicken Sie die Schaltflache
»Speichern” um den Export abzuschlielen. Die Exportdatei wird als CSV-Datei (Comma-
Separated Values) erstellt, in der die Werte tabellarisch, durch Komma getrennt, gespeichert
werden. Diese Datei kdnnen Sie anschliefend mit Microsoft Excel oder einem Texteditor wie
z.B. Wordpad oder Open Office 6ffnen.
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i
Zuletzt eingelesene Datensatze exportieren =

Diese Exportfunktion bietet Ihnen die Mdéglichkeit, nur die zuletzt eingelesenen Datensatze
und nicht die ganze Tabelle zu exportieren. Die Vorgehensweise ist analog zu der
vorhergehenden Exportfunktion.

Messwerte verschieben v

Diese Funktion ermdglicht es Ihnen, Messwerte, welche nicht zu einem Bezirk zugeordnet
werden dirfen, in den Papierkorb zu verschieben. Die Grinde fiir das Verschieben von
Messwerten in den Papierkorb koénnen unterschiedliche Ursachen haben. Entweder durch
Fehlbedienung oder durch Umwelteinflisse, welche die Messung fir die Auswertung
unbrauchbar machen. Die Nutzung der Schaltflache ,Messwerte verschieben® setzt
voraus, dass Sie im Bereich ,,Loggerdaten” des Fensters ,,Loggerzuordnung“ (Abbildung
4-21) in der ersten Spalte einen Logger selektiert haben. Sollte dies nicht der Fall sein, zeigt

Ihnen das Programm die in Abbildung 4-25 dargestellte Fehlermeldung.

Kein Logger selektiert!

indem Sie die Seriennummer mit mit der Maus anklicken.

;E) Bitke markieren Sie zuerst in der ersken Spalte ginen Logger,

Abbildung 4-25: Fehler kein Logger selektiert

Haben Sie hingegen einen Logger in der ersten Spalte der Tabelle markiert, erscheint das in
Abbildung 4-26 links dargestellte Fenster. Durch Setzen eines Hakens in der ersten Spalte der
Tabelle legen Sie fest, dass dieser Messwert in den Papierkorb verschoben werden soll.
Driicken Sie jetzt die Schaltflache ,Weiter®”, um in das néchste Fenster zu gelangen. In
diesem markieren Sie mit der Maus den ,Papierkorb® und dricken die Schaltflache
»,Ubernehmen®, um die selektierten Werte in den Papierkorb zu verschieben. Sollten Sie den

Vorgang abbrechen wollen, driicken Sie einfach die Schaltflache ,,SchlieRen®.
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£ Messwerte verschieben £ Messwerte verschieben

Datum Pegel Cualitat Logger 4 Projekte
[]| 11.08.2006 2 i z ——
z 10.08.2006 3 Lz Papietkorb
| || 09.08.2006 4 o z
[]| 08.08.2006 5 [ z
[]| 07.08.2006 [ 1] z
bernehmen it Ubernehmen ] [ Schliefen

Abbildung 4-26: Dialog Messwerte verschieben

Automatische Messwertzuweisung E

Mit Hilfe dieser Funktion ist es Ihnen mdglich, eine automatische Selektion der einzelnen
Messwerte entsprechend den Bezirken durchzufiihren. Ein Ergebnis nach Ausfiihrung dieser
Funktion ist jedoch nur mdglich, wenn ein Logger nur einem Bezirk zugewiesen ist. Ist ein
Logger mehreren Bezirken zugewiesen, findet keine automatische Selektion der Messwerte
statt.

4.6 Fenster ,Logger empfangen®

Anders als mit dem in Kapitel 4.5 beschriebenen Dialog ist es mit dem Dialog ,,Logger
empfangen“ mdoglich, Loggerdaten projektunabhdngig zu empfangen, sprich, Sie missen fir
den Empfang von Daten kein Projekt 6ffnen. Der Zugang zu diesem Fenster erfolgt tber das
Meni ,,Datei” und dem Menlpunkt ,,Logger empfangen®. Bitte beachten Sie, dass fir die
Nutzung dieser Programmfunktion zuvor die in Kapitel 3.2.3 beschriebenen Einstellungen der
Com-Schnittstelle vollzogen wurden.

Sobald das Fenster angezeigt wird, befindet es sich im Empfangsmodus, sprich es werden
unmittelbar Daten, die vom AZ 100 Empfénger gesendet werden, empfangen. Hierbei
fungiert das Fenster als Ersatz fur das externe Display. Dies bedeutet, dass die Ausgabe der
Daten an das externe Display im AZ 100 Empfénger eingeschaltet werden muss. Ist dies der
Fall und ist der Computer Uber ein serielles Kabel mit dem Empfanger verbunden zeigt der

Dialog die empfangenen Daten selbststédndig an, wie es Abbildung 4-27 darstellt.
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Die empfangenen Loggerdaten werden in einer Zeile der Tabelle dargestellt. Im rechten Teil
der Tabelle sehen Sie die Seriennummer, den Leckstatus, die Empfangszeit, die Verstarkung,
den Grundpegel, aktuell Hoch und aktuell Tief. Der linke Teil stellt die Messdaten mit dem
entsprechenden Datum dar. Ein Logger. der aktuell empfangen wird, ist zudem noch im
unteren Teil des Dialogs zu sehen. Neben der Seriennummer und dem Infotext werden die
Messwerte in einem Balkendiagramm visualisiert. Ferner wird durch eine farbliche Anzeige

der Leckstatus des Logger prasentiert.
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Abbildung 4-27: Dialog ,,Logger empfangen*

4.6.1 Funktionen Menuleiste

¥

Bericht Drucken g

Mit dieser Funktion ist es Ihnen mdglich, die Informationen, welche in der Tabelle angezeigt
werden, zu drucken. Nach dem Betédtigen der Schaltflaiche offnet sich der
Druckvorschaudialog und zeigt lhnen die Informationen, die gedruckt werden sollen, an.

Enthélt die Tabelle keinerlei Informationen, 6ffnet sich auch nicht der Druckvorschaudialog.
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s
Bericht exportieren ﬁ

Hier haben Sie die Mdglichkeit, die empfangenen Loggerdaten in eine Datei zu exportieren.
Nach einem Klick auf das Icon 6ffnet sich ein Dateiauswahldialog, in dem Sie einen

Dateinamen vergeben kdnnen und auswéhlen kénnen, wo Sie die Datei abspeichern méchten.

B Speichern @
Speichern in: |[§i‘ Deskkop i3 |  j _‘:iE|E|
; § i:'__'] Eigene Dateien
i ' Arbeitsplatz

Zuletzt =
e ‘\ej Metzwerkumgebung

Diakuniente |7 Installationsprogramm Fir Adobe Reader 9
Ej Loggerdaten.csy

Eigene Dateien

5

Arbeitsplatz

-
.”;- g, Dateiname:
=

Metzwerkumagebt

| [ Speichern ]
|
|

abbrechen

Dateityp: | Export File 5|

Abbildung 4-28: Dialog Export Datei

Dricken Sie die Schaltflache ,,Speichern®. Die Datei wird an dem gewahlten Ort als CSV-
Datei abgespeichert. In einer CSV-Datei werden die Werte in tabellarischer Form, durch
Komma getrennt, abgespeichert. Anschliefend kann die Export-Datei mit Microsoft Excel

oder einem Texteditor gedffnet werden.

£ Microsoft Excel - Loggerdaten.csv

@Qatel Bearbeiten Ansicht Einflgen Format Extras Daten Fenster 2

Leds SRY BB - Bz A 2R A e - [ A =
MEE FEacmEBa 2 AR, b ot 2320 0. .
Al | = 5nr
A B C D E I G H |
1 |5-Nr | 5] Zeit W GFP AL AH 21.01.2040 20.01.2040
2| 110 kein Leck 10:00:00 hach 0 2 99—
3| 25 kein Leck 08:52:00 hoch 1] 19 68 -—-
4| & kein Leck | 04:49:00 niedrig 1] 0 o)
5 1 kein Leck 11:48:00 hoch 0 6 99—
B 2 kein Leck 07:27:00 hoch 0 0 28|-—
z 3 kein Leck 10:28:00 hoch 0 g 99—
8| 4 kein Leck 10:17:00 hoch ] 5 99 -
3 | 4 kein Leck 10:29:00 hoch 1] 4 98—
10| 6 kein Leck 10:17:00 hoch 1] 32 58 -—-
11| 7 kein Leck 10:00:00 hoch 1] g 96 |-
12 9 kein Leck 13:19:00 hoch 0 13 a9 1 0
13 10 magliches Le 10:57:00 hoch 0- -
14 11 kein Leck 22:11:00 hoch 0 93 99—
15 12 keinLeck | 10:00.00 hoch 0 0 0--

Abbildung 4-29: Excel Export
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Logger Empfangen -&J

Durch Betatigen dieser Schaltflache schalten Sie den permanenten Loggerempfang an oder
aus. Entsprechend des Zustandes —Empfangsbereit oder Empfang ausgeschaltet- andert sich
das Symbol der Schaltflache und die Mdglichkeiten, andere Funktionen dieses Dialogs zu

nutzen.

GPS-Anzeige

Mit dem Symbol ,,GPS-Anzeige” im Fenster Logger empfangen kommen Sie in den
GPS-Modus des AZA 100 Programms. Dort konnen Sie die in AZA 100 Projekten
verwendeten Karten georeferenzieren und sich mit Hilfe eines angeschlossenen GPS-
Empfangers, lhren aktuellen Standort sowie Loggerinformationen in der Karte anzeigen
lassen. Eine detaillierte Beschreibung zu den Funktionen und zur Anwendung des GPS-
Modus finden Sie in Kapitel 5.

4.6.2 Logger auslesen

Auch dieser Dialog bietet den Funktionsumfang, Daten aus einen AZ 100 Empfénger
auszulesen. Im Gegensatz zu dem in Kapitel 4.5 beschriebenen Dialog erkennt dieser Dialog
jedoch die Tagesversion des AZ 100 Empfangers selbstandig. Um diese Funktion nutzen zu
kénnen, mussen Sie zuerst den permanenten Empfang von Loggerdaten ausschalten. Dies
erreichen Sie, indem Sie die Schaltflache ,,Loggerdaten empfangen® in der Menileiste
driicken. Die Schaltfliche ,Logger auslesen ist jetzt verfugbar und kann gedruckt
werden. Ist der Empfanger am Computer angeschlossen und auf PC-Kommunikation
eingestellt startet das Auslesen und Sie horen ein Piepton vom Empfangers. Die ausgelesenen

Daten werden wie beim selbststandigen Empfang in der Tabelle des Dialog dargestellt.

4.6.3 Logger tbernehmen

Eine weitere Funktion, welche dieser Dialog bereit stellt, ist das Ubernehmen der
Loggerwerte in die Datenbank. Entgegen der Funktionsweise des Dialogs
»Loggerzuordnung®, werden in diesem Dialog die empfangenen Messwerte nicht sofort in
die Datenbank gespeichert; Sie missen diese Werte explizit Gbernehmen. Hierfur verlassen
Sie zuerst den Modus des permanenten Loggerempfangens (Kapitel 4.6.1). Nach dem

Betédtigen der Schaltflaiche ,Logger Empfangen®, kénnen die einzelnen Zeilen in der

-69 -



Tabelle selektiert werden. Je nachdem welche Zeile Sie in der Tabelle markieren, werden
Informationen des Loggers dieser Zeile im unteren Bereich des Dialogs dargestellt. Ferner ist
es lhnen jetzt moglich die vorderen Auswahlkastchen mit einem Héakchen (durch anklicken)
zu versehen. Wurde mindestens eine Zeile in der Tabelle so markiert, ist die Schaltflache
»,Ubernehmen® jetzt zuganglich. Durch Driicken dieser Schaltflache werden die Messwerte
der markierten Logger in die Datenbank tilbernommen. Die in die Datenbank Gbernommenen
Werte konnen Sie dann wie gewohnt Uber den Dialog ,,Loggerzuordnung” (Kapitel 4.5)

weiter bearbeiten.
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5 GPS - Karten

Das folgende Kapitel bietet einen Uberblick zur Benutzung und den Funktionen des GPS-
Modus im AZA 100 Programm. Als erstes folgt in Kapitel 5.1.1 eine Erklarung des Mends
Datei, in dem Karten gespeichert und geladen werden konnen. In Kapitel 5.1.2 werden die
Funktionen zum Menl Empfang erldutert. AnschlieBend werden in Kapitel 5.1.3 die
verschiedenen Anzeigeeinstellungen erklért. Das Meni Zoom wird in Kapitel 5.1.4 behandelt.

Zum Schluss folgt in Kapitel 5.2 eine Beschreibung zu den Referenzpunkten.

Mit dem GPS-Modus kdnnen Sie die im AZA 100 Projekt verwendeten Karten im Dialog
Logger empfangen (vgl. Kapitel 4.6) 6ffnen und georeferenzieren. Das bedeutet, dal? Sie in
der Karte mindestens zwei oder mehr Punkte setzen missen und diesen Punkten GPS-
Standortkoordinaten zuweisen. Das Programm berechnet mit diesen Referenzpunkten die
Koordinaten der kompletten Karte. Somit sind Sie in der Lage, mit einem angeschlossenen
GPS-Empfanger, lhre aktuelle Position auf der Karte anzeigen zu lassen. Sie haben die
Madglichkeit, entweder die Standorte, den Standortnamen oder die Seriennummer der Logger
auf der Karte ein- oder auszublenden. Die Standorte werden mit lhrer Status-Farbe Leck
(Rot), kein Leck (Grin) oder mobgliches Leck (Orange) in die Karte eingezeichnet. Die
Status Farbe der Logger bezieht sich dabei nur auf die in der Datenbank gespeicherten Werte,
nicht auf die aktuell ausgelesenen Werte, sofern diese noch nicht in der Datenbank
gespeichert wurden. Um diese Werte anzeigen zu lassen, missen diese erst im Fenster
,Logger empfangen“ mit einem Klick auf die Schaltflache ,,Ubernehmen” in die

Datenbank tibernommen werden.

5.1 Menus

5.1.1 Menu Datei

Im Meni Datei haben Sie die Moglichkeit, eine getffnete Karte zu speichern, eine Karte zu
laden sowie das Fenster GPS Anzeige zu beenden (siehe Abbildung 5-1). Die Menipunkte

des Menis Datei werden nachfolgend detailliert erldutert.

Einstellungen

Karte laden
Schliefien

Abbildung 5-1: Menii Datei
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Karte speichern

Wenn Sie eine Karte gedffnet und fur die GPS-Nutzung referenziert haben, kdnnen Sie diese
Einstellungen speichern, so dass Sie beim n&chsten Laden der Karte mit denselben
Einstellungen weiterarbeiten konnen. Bitte beachten Sie, dal} die Karte nur gespeichert
werden muss, wenn sie Referenzpunkte eingefligt oder geandert haben. Dabei werden beim
Speichern die Koordinaten der Referenzpunkte festgehalten und beim nachsten Offnen der
Karte wieder eingezeichnet. Die Karte selbst wird dabei nicht verandert. Die ausgewahlten
Anzeigeeinstellungen wie z.B. der Anzeigemodus und die Markierungsgrofie werden
automatisch bei jeder Anderung gespeichert und beim nachsten Offnen der Karte wieder

hergestellt.
Karte laden

Um eine Karte zu laden, wéhlen Sie den Menlpunkt Karte laden. Es 6ffnet sich ein
Dateiauswahldialog, in dem Sie die entsprechende Projektdatei des AZA 100 Programms
auswahlen koénnen (siehe Abbildung 3-2). Anhand der Projektdatei wird die Karte geladen,
welche im AZA 100 Programm dem Projekt zugeordnet wurde. Wenn Sie im AZA 100
Programm das JPG-Kartenformat benutzen, bekommen Sie ein Auswahlfenster angezeigt
(siehe Abbildung 5-2), in dem Sie zwischen den verschiedenen angelegten Bezirken
auswahlen kénnen. Wenn Sie das SVG - Kartenformat benutzen, wird die im ausgewahlten

Projekt verwendete Karte geladen.

Abbildung 5-2: Fenster Bezirksauswahl
Schliefl3en

Wenn Sie den GPS-Modus wieder beenden mdchten, wéhlen Sie den Menipunkt
SchlieRen. Bitte beachten Sie, dass Sie eventuelle Anderungen an den Referenzpunkten in
der Karte speichern, bevor Sie den GPS-Modus beenden. Nach Driicken der Schaltflache
Schlielen wird die Anwendung beendet und die Anzeige der Karte im Fenster Logger

empfangen ausgeblendet.
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5.1.2 Menu Empfang

Datei Einstellungen Zoom
Skart

Abbildung 5-3: Meni Empfang

Start

Wenn Sie den GPS-Empfang starten méchten, wéhlen Sie den Menipunkt Start. Stellen Sie
sicher, dass ein GPS-Empfanger korrekt angeschlossen ist und dal3 Sie die Einstellungen des
Com-Port fir den GPS-Empfanger korrekt vorgenommen haben. Dies kdnnen Sie im Meni
Einstellungen - Kommunikation -> Com-Port festlegen, siehe Menii Com-Port
Einstellungen. Wenn der GPS-Empfanger aktiv ist und die Einstellungen des Com-Ports
richtig vorgenommen wurden, wird bei einer referenzierten Karte Ihre aktuelle Position durch
ein rotes Kreuz in der Karte angezeigt. Haben Sie noch keine Referenzpunkte in der Karte
eingetragen, kann lhre Position nicht angezeigt werden, da die Karte noch nicht
georeferenziert ist. Um die Karte zu referenzieren, gehen Sie bitte wie im Kapitel

Referenzpunkte setzen beschrieben, vor.
Stop

Mdochten Sie den GPS-Empfang stoppen, wahlen Sie den Menlpunkt Stopp. Die
Kommunikation zum GPS-Empféanger wird beendet und die Standortanzeige verbleibt in der

derzeitigen Position auf der Karte.

5.1.3 Menu Einstellungen

Datei Empfang NalpEEWpe=aN Zoom
karnrnunikation [
fnzeigemodus Standark #

125 Referenzpunkke ]

Markierungsgrafie ]

Abbildung 5-4: Menu Einstellungen
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Im diesem Menu kénnen Sie die Einstellungen fur den Com-Port, den Anzeigemodus, die
Referenzpunkte sowie die Markierungsgrofie einstellen. Nachfolgend werden die Punkte

detailliert beschrieben.
Com-Port Einstellungen

Damit die Kommunikation des GPS-Moduls mit dem GPS-Empfanger mdoglich ist, muss die
Einstellung des Com-Port korrekt vorgenommen werden. Die richtigen Parameter erhalten Sie
vom Hersteller Ihres GPS-Empfangers. Wéhlen Sie den Menlpunkt Einstellungen >

Kommunikation = Com-Port, um die Verbindungsparameter festzulegen.

Datei  Empfang Iﬂm Zoom

Karmrmunikakion ] Com-Part

Anzeigemodus Standork k
1 25 Referenzpunkte b
Markierungsgrofe b

Abbildung 5-5: Menli Kommunikation

Es 6ffnet sich ein neues Fenster, in dem Sie die Einstellungen festlegen kénnen. Wahlen Sie
den passenden Com-Port aus und nehmen Sie die restlichen Einstellungen, passend zu Ihrem

GPS-Empfanger, vor.

Einstellungen serielle Kommunikation §|

Comrnpork:

Baud: 4300 w

Datenbits: 3 .

Stophbits: 1 v

Paritat; none hd

Flusssteuerung: none w

[ Speichern ][ Abbrechen ]

Abbildung 5-6: Com-Port Einstellung

Wenn alle Einstellungen vorgenommen wurden, driicken Sie die Schaltfliche Speichern.

Der Einstellungs-Dialog wird geschlossen und die Anderungen sind tibernommen.
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WICHTIG:

Beachten Sie, dal} der GPS-Empfanger auf einen anderen Com-Anschluss wie der AZ-
Empféanger eingestellt ist.

Anzeigemodus Standort:

Sie kénnen drei verschiedene Standort-Anzeigen der Logger in die Karte einblenden. Hierbei
handelt es sich um die Standortpunkte, den Standortnamen oder die Logger-Seriennummer.
Zusétzlich kénnen Sie noch die Anzeige-GrélRe verandern. Diese Funktion finden Sie im

Menu Einstellungen > Markierungsgroie.

Datei Empfang Einstellungen Zoom

| ®io369.0 Y 283.0 Lange: 49°13'12,829797" Breite: 9°25'21.413116"

Abbildung 5-7: Standortpunkte

Dakei Empfang  Einstellungen  Zoom
015 016
014 3 0 e &
. A L
31 1 . .. _‘.'n::.\flz} i
iy ¢
012k -
¥ 3730 Y. 283.0 L&nge: 49°13'12.829797 " Breike: 9°25°'Z21.412593"

Abbildung 5-8: Standortname
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Dakei Empfang  Einstellungen  Zoom

12_

| #3760 ¥ 283.0 Lange: 49°13'12.829797 " Breite: 9°25'Z21.412209"

Abbildung 5-9: Logger-Seriennummer

Wenn Sie keine zusatzlichen Information einblenden moéchten, wahlen Sie die Einstellung
Keine Auswahl. Die Anzeigeeinstellungen, die Sie hier vornehmen, werden automatisch

bei jeder Anderung gespeichert und beim nachsten Offnen der Datei wieder verwendet.

Einstellungen Referenzpunkte:

Datei  Empfang Iﬂm Zoarm

Kamnrmuriikation b
Anzeigemodus Standart b 1 R
Referenzpunkke p  Darstellung » JEEIL

Markierungsgriifie b Bearbeiten Auls

1 1 d I Lischen

Abbildung 5-10: Menl Referenzpunkte

Um die Darstellung der Referenzpunkte in der Karte an bzw. auszuschalten, wéhlen Sie die
Menteinstellung Einstellungen - Referenzpunkte -> Darstellung. Die Punkte

werden dann in der Karte entsprechend ein- oder ausgeblendet.

Maochten Sie die bereits gesetzten Punkte in der Karte nachtraglich bearbeiten, wéhlen Sie den
Mentpunkt Referenzpunkte - Bearbeiten. Es 6ffnet sich ein neues Fenster, in dem Sie
den Punkt, den Sie andern mdchten, auswéhlen missen. Wurde der Punkt ausgewahlt,

driicken Sie die Schaltflache Auswahlen.
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5 Referenzpunkt dndern

> B3

w: 470 || ¥ 360

W

Lange: 49° 13 "'3.24" | Breite: 2°25'21.41"

[ Auswahlen ][ Abbrechen l

Abbildung 5-11: Referenzpunkt &ndern

AnschlieBend 6ffnet sich wieder das Koordinatenfenster, in dem Sie die Koordinaten
entsprechend dndern konnen. Sind alle Anderungen durchgefiihrt, driicken Sie die

Schaltflache Ubernehmen.

Grad Minute Sekunde
Langs: |49 | iz | |ozed |
Brete: 03 | (25 | 2141 |

[ Ubernehrmen H Abbrechen J

Abbildung 5-12: GPS-Koordinaten

Wenn Sie einen Referenzpunkt von der Karte entfernen méchten, wahlen Sie den Meniipunkt
Referenzpunkte -> Loschen. Wiederum oOffnet sich ein Fenster, in dem Sie den

gewinschten Punkt, den Sie dndern moéchten, auswahlen missen.

= Referenzpunkt lbschen

W

Lange: 49° 13 '23,230001 " | Breite: 9°25'21.4"

[ AuswEhlen H abbrechen ]

Abbildung 5-13: Referenzpunkt lschen
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Nachdem Sie den Punkt ausgewdhlt haben, driicken Sie die Schaltflaiche Auswahlen. Es
erscheint eine Abfrage, ob Sie den Punkt wirklich léschen mdchten. Driicken Sie die

Schaltflache Ja, um den Punkt endgultig zu I6schen.
Markierungsgrof3e einstellen

Mit diesem Menl konnen Sie die Anzeigegrolie der Standortpunkte, Standortnamen und der
Logger Seriennummer verandern. Wéhlen Sie aus dem Meniupunkt Einstellungen -
MarkierungsgroRe und verdandern Sie den Schieberegler, um die Darstellung zu

verkleinern bzw. zu vergroRern.

5.1.4 Menu Zoom

Das Menli Zoom bietet Ihnen verschiedene Optionen, die Darstellung der Karte zu dndern. Sie
haben in diesem Menu die Mdglichkeit, die Karte zu vergroRern bzw. zu verkleinern sowie
den Zoom auf die Ausgangsbasis zuruickzusetzen. Zusétzlich kénnen Sie hier noch aktivieren,
ob das Kreuz fur lhre Standortanzeige bei aktivem GPS-Empfang in der Karte zentriert
dargestellt werden soll. Eine detaillierte Erklarung zu den Menupunkten des Menlis Zoom

folgt im Anschluss.

Zoom zuricksetzen
vergrdldern Skrg+1
verkleinern Skrg+0

W w* Kreuz zentrieren Sktrg+C

Abbildung 5-14: Menl Zoom
Zoom zuricksetzen

Wihlen Sie diese Funktion, wenn Sie die Karte aus der aktuellen Zoom-Ansicht wieder
zurlick in die Ursprungsposition versetzen méchten. Wenn Sie diese Funktion ausgewahlt

haben, wird die Karte in der Grol3e angezeigt, die sie beim erstmaligen Laden hatte.
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Vergroéflern

Um die Karte zu vergroRern, wéhlen Sie diesen Menlpunkt. Alternativ kénnen Sie zum
VergroRRern auch die Tastenkombination STRG + I verwenden. Nachdem die Karte vergroRert
wurde, wird sie, falls die Funktion ,,Kreuz zentriert” aktiviert ist, automatisch neu justiert und
die Position mittig angezeigt. Ist diese Funktion deaktiviert, benutzen Sie die Taste ,,Shift*

und halten Sie die linke Maustaste gedriickt, um die Karte neu zu justieren.
Verkleinern

Wahlen Sie diesen Menupunkt, wenn Sie die Karte verkleinern mochten. Alternativ kdnnen
Sie zum Verkleinern auch die Tastenkombination STRG + O verwenden. Wenn Sie die
Funktion Kreuz zentriert aktiviert haben und der GPS-Empfang aktiv ist, wird die Karte
nach dem Zoomvorgang automatisch neu justiert. Haben Sie die Funktion deaktiviert, kdnnen

Sie die Karte mit Hilfe der Taste ,,Shift“ und gedriickter linker Maustaste neu ausrichten.
Kreuz zentrieren

Wenn Sie diese Funktion bei aktivierten GPS-Empfang eingeschaltet haben, wird das Kreuz
in der Mitte des Fensters gehalten und die Karte bewegt sich um das Kreuz herum, um lhren

aktuellen Standort anzuzeigen.

5.2 Referenzpunkte setzen

Wenn Sie eine Karte gedffnet haben und diese bereits referenziert ist, erkennen Sie das in der
Statusleiste des Fensters. Dort werden lhnen die geografischen Koordinaten angezeigt, wenn
Sie die Maus Uber die Karte bewegen. Ist Ihre Karte noch nicht referenziert, werden keine

Koordinaten angezeigt und Sie missen erst noch Referenzpunkte in die Karte einfiigen.

3

A 143.0 ¥ 349.0 Lange:| 49°12'49.38111"| Breite:| 9° 24 ' 7.25802124 "

Abbildung 5-15: Karte referenziert
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Um einen Referenzpunkt in die Karte einzuftigen, fihren Sie einen Doppelklick an der Stelle
in der Karte aus, an der Sie den Punkt platzieren mochten. Es ¢ffnet sich ein Fenster (siehe

Abbildung 5-16), in dem Sie die GPS-Koordinaten eingeben missen.

GPS-Koordinaten g|
arad Minute Sekunde
Lange:
Ereite:
Lbernehmen ] [ Abbrechen

Abbildung 5-16: GPS Koordinateneingabe

Haben Sie einen GPS-Empfénger angeschlossen der bereits Daten empféangt, werden die
empfangenen Koordinaten von Ihrem aktuellen Standort bereits in die Felder integriert.
Haben Sie keinen GPS-Empfanger angeschlossen, missen Sie diese Werte von Hand

eintragen. Das Eingabeformat fiir die Koordinaten erfolgt in Grad, Minuten und Sekunden.
Beispiel: Die Eingabe 49 13 10.10 entspricht 49° 13* 10.10*

Wenn alle Felder ausgefiillt sind, driicken Sie die Schaltfliche Ubernehmen. Der
Referenzpunkt wird mit den eingegebenen Koordinaten in die Karte bernommen und

angezeigt.

Damit Ihre Position in der Karte angezeigt werden kann, missen Sie mindestens zwei dieser
Punkte, moglichst weit voneinander entfernt, in die Karte einzeichnen. Erst dann werden die
Koordinaten fur die komplette Karte berechnet und in der Statusleiste (siehe Abbildung 5-15)

beim Bewegen der Maus angezeigt.
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